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Mahasiswa dapat mendemonstrasikan

pembuatan struktur kontrol percabangan.
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1. STRUKTUR KONTROL PERCABANGAN

 Instruksi dalam program Java dijalankan dari atas ke bawabh.
« Struktur kontrol pengambilan keputusan (decision making) berupa

percabangan (branching), dan perulangan (looping).
« Sebab — pemilihan kondisi hanya salah satu — benar atau

salah.
« Akibat / konsekuensi — Sebagian program ditutup untuk tidak

dijalankan.
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2. OPERATOR KONDISI (1)

* Operator kondisi dikenal juga sebagal operator ternary. Operator ini berisi
tiga operand dan digunakan untuk mengevaluasi ekspresi logika.

 Tujuan dari operator kondisi ini adalah untuk memutuskan nilai yang
seharusnya ditugaskan kepada variabel.

SIMBOL KETERANGAN CONTOH

?. Operator kondisi menghasilkan nilai  variabel x = (ekspresi) ? nilai
pertama jika kondisi benar dan akan  pertama jika benar : nilai
menghasilkan nilai kedua jika salah. kedua jika salah
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2. OPERATOR KONDISI (2)

« Contoh pperator kondisi:

1 55 operatorK: un::ll_,l{ Console

7 13 volid maln (Stringl] arg) { BEUEEEER

n Milai b: 20

= << < Process finished (PID=13&00). (Exit code Q)

LA

a=—l} 2 20: 30:;

em.out.println("Nilai b: "™ + b);
=10) 2 20: 30;

stem.out.println("Nilai b: "™ + b);

sta
a,
10
(
(a=

00 =

EY

=
-
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3. BLOK PERNYATAAN (1)

* Blok Pernyataan adalah sekelompok pernyataan yang berada dalam tanda
kurung kurawal ({})

* Bentuk Blok Pernyataan :

{
pernyataan_1;
pernyataan_2;
pernyataan_n;
}
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Contoh Blok Pernyataan

public BlukPnlnydtddn {

intln("s
intln ("
intln("

System.out.println ("Di
System.out.println(”
wy'tﬂm out.println ("

| System.
=«y5tﬁm

3. BLOK PERNYATAAN (2)

Contoh Blok Pernyataan
Sebelum Blok Pernyataan

= 10

y =10

Di blok pernyataan
= 30

v =20

Setelah blok pernyataan
X = 30
y = 30

[P S— Y 3
7C7 Evit rode
W=1sas2). (Exit _q_'q.q_'_'f
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4. PERNYATAAN IF (1)

* Bentuk sederhana pernyataan if: kondis
If (kondisi) {
//blok pernyataan yang dijalankan “T'
//kalau kondisi bernilal benar Aksl darl kondisi yang bernilai benar Salah

| f
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{(String[] args) ({
int nilai;
int nilaiMinimumLulus=70:
String hasil;

R T

i

new BufferedReader

3 LD

Buf .iReader tampung =

SY:
tr

fe
stem. out .print ("Masukkan nilai: ");
{

nilai=Integer.parselnt (tampung.readLine()) ;
if (nilai»=nilaiMinimumLulus)

System.out.println("Dinyatakan: lulus");

Ea::h (Exception e) {

System.out.println ("Masukan harus angka!"™) ;

(new InputStrea

4. PERNYATAAN IF (2)

kondis

Benar

mReader (System.in)) ; +

Ak si dari kondisi yang bernilai benar

lah

Console
|Cnnsme
Masukkan nilai: 30
Masukkan I'|I|E|I 60 Diryatakan: lulus
<< < Process finished (PID=1776). (Exit code 0 =< < Process finished (PID=10200 it code 0
=== ====== qE_l':"' === ===== ____:__:_;____::_'__: Q_:__'ll_". . _"____"__'\__L: _________




UNIVERSITAS

&N Dinamikao

g

« Bentuk kedua pernyataan if berupa :
If (kondisi) {
//blok pernyataan yang dijalankan
//kalau kondisi bernilal benar
} else {
//blok pernyataan yang dijalankan
//kalau kondisi bernilai salah
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5. PERNYATAAN IF ELSE (1)

Aksi dari kondisi yang bernilai benar

Alksi dari kondisi yang bernilai salah

T
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Benar Salah
« Contoh Pernyataan If Else l l

import java.io.

public Program 3 2 {
pub___ static void main (string[] args) { I

int nilai:

(WU 5 s

oo

int nilaiMinimumLulus=70;
String hasil;

(=31

]

BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in))
")

£ | Conszole
uysf em.out.print ("Masukkan nilai:
ry

Masukkan nilai: 30
D|nyatakan Iulus

oc nished M=17E7EY  FEwit rode )
= Pr .:.:.: she .:'_-—_L"‘.-"".-. CMIT (=

I

=t

{
nilai=Integer.parselnt (tampung.readLine()) ; m=============== RFADY ================
if (nilai»=nilaiMinimumLulus)

System.out.println("Dinyatakan: lulus");

Ty
g

I

L

=t
s

else Console

Sy . ., -~ MM msratralarn=- el ™Yy -
System.out.println("Dinyatakan: gagal™); PR T————
Dlnyatakan gagal
« < Process finished (PID=4352). (Exit code O]
{E:{CEljtil:lrl E} { === ========== ::I'_F"'. EE - -
System.out.println ("Masukan harus angka!™) ;
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» Pernyataan nested-if /
percabangan bersarang —
menyediakan arah pilihan
tambahan percabangan lagi
setelah pilihan sebelumnya baik
bernilai salah ataupun benar.

« Jumlah percabangan yang ada
dibawahnya bisa komplek sesuali
dengan kebutuhan alur kontrol
program yang dirancang.

6. PERNYATAAN IF ELSE BERSARANG (1)

Inar Kondisi#1 Salah

Aksift1 darl kondisi#1yang bernilai benar

Y

Kondisi#2 Salah

Aksi#2 darl kondisi#

2yang bernilai benar

Aks#n dari kondisi#n yang bemikai benar | | Aks#n dari kondisi#n yang bemiki salah

)

« Percabangan bersarang (nested), dapat disebut juga percabangan dalam

bercabangan
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6. PERNYATAAN IF ELSE BERSARANG (2)

» Contoh Pernyataan If Else Bersarang Masukkan nilai angka: 96

Nilai angka: 90
Nilai huruf: A

Masukkan nilai angka: 75
Nilai angka: 75
Nilai huruf: B

NILAI ANGKA NILAI HURUF

80 2 nilai angka £ 100 A

Masukkan nilai angka: 65
Nilai angka: 65
Nilai huruf: C

70 2 nilai angka < 80

Masukkan nilai angka: 5@
Nilai angka: 50
Nilai huruf: D

40 2 nilai angka < 60

B
60 2 nilai angka <70 C
D
E

0 2 nilai angka < 40

Masukkan nilai angka: 3@
Nilai angka: 30
Nilai huruf: E
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6. PERNYATAAN IF ELSE BERSARANG (3)

Conzale

£/Files: FProgram 3 4_java
import jawva.io.™;

public class Program 3 4 | Nﬂaiangka'gﬂ

Milai huruf: A

[E T T R ]

public static wolid main {(Stringl[] args) {
int nilai_angka;
int nilaiMinimumlmalus=70

=1 &

BufferedBeader tampung = new BufferedBReader (new InputStreamBeader (System.in)) ;
System.out .print ("Masukkan nilai angka: "}
tey |

nilai angka=Integer.parselnt{tampung.readLine()) ;

System.out.println{"Nilai angka: " + nilai_angka)

{({nilai_ angka >= 20) && (nilai angka <= L,,H

Jika kondisi diatas benar 50

System.out.println("Nilai huruf: A");
({nilai angka >= 70) && (nilai angka < BEH
Jjika kondisi diatas benar 70 £ nilai ar

System.out.println("Nilai huruf: B");
({nilai_angka »>= ©0) && (nilai angka < 70
Jjika keondisi diatas benar 60 £ nilai
System.out .println{"Nilai huruf: C");
({nilai_angka >= 40) && {nilai_angka < &0))
Jjika kondisi diatas benar 40

System.out.println("Nilai huruf: D");

= I a1

o I L o

lae

o

{{nilai angka >= 0)

[T U

_._.‘u: kondisi diatas

W
=]

System.out .println("Nilai huruf: E");

Lo W
W M

(Exception &) {

(78]
fre)

System.out .println ("Hasukan harus angkal!™) ;

W
i

Milai angka: 30
Milai huruf: E

L1%]
=]
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* Perintah switch
memungkinkan untuk
melakukan sejumlah
tindakan berbeda
terhadap sejumlah
kemungkinan nilai.

* Bentuk perintah switch :
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6. PERNYATAAN SWITCH — CASE (1)

switch (ekspresi) {

case nilaiSatu:
pernyataan-1
break;

case nilaiDua:
pernyataan-2
break;

case nilaiTiga:
pernyataan-3
break;

default:pernyataan_n;

v

kondisi

A

Aksi#l

Aksi#2

Aksi#n

Aksi
Default
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4. PERNYATAAN SWITCH — CASE (2)

« Contoh Pernyataan Switch — Case

asukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
Senin

Selasa

Rabu

Kamis

Jumat

Sabtu

Minggu

M
1
2
3
4
5
6

N2 20 2\ 28 R N/

7

Masukkan kode hari - 1
hari yang anda pilih adalah hari Senin

Dynamic Movement Towards Excellence
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4. PERNYATAAN SWITCH — CASE (3)

SAFile: Program

import java.io.*;
public class Program_S_S {
public static wvoid main (String[] args) {
int hari=0;
BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in)) ;
System.out.println("== PROGEAM MEMILIH HARI ==");
System.out.println("Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari: ");
System.out.println("1 Senin™) ;
System.out.println("Z2 Selasa™) ;
System.out.println ("3 Rabu") ;
System.out.println ("4 Kamis") ;
System.out.println ("5 Jumat"™) ;
System.out.println ("6 Sabtu") ;
System.out.println ("7 Minggu™) ;
System.out .print ("Masukkan kode hari —-> ");
try {
hari = Integer.parselnt(tampung.readLine()) ;
switch (hari) {
case 1:

o =3 oy N ods L Ba =

System.out.println{"hari yang anda pilih adalah hari Senin");
break;

.out.println({"hari yang anda pilih adalah hari Selasa");

.out.println("hari yang anda pilih adalah hari Rabu");
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4. PERNYATAAN SWITCH — CASE (4)

case 4:
System.out.println("hari wvang I adalah hari
break;

case 5:
System.out.println("hari wvang I adalah hari
break;

case
System.out.println("hari wvang I adalah hari
break;

case
System.out.println{"hari vang I adalah hari Minggu") ;

break;

default: System.out.println("hari yvang anda pilih tidak ada"):

}
}
catch (Exception e){
: System.out.println("Masukan harus angka") ;
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PERNYATAAN SWITCH — CASE (5)

| Congole

| Console

| Console

|== PROGRAM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1= Senin

2 —> Selasa

3 —= Rabu

4 = Kamis

5 —= Jumat

6 —» Sabtu

7 —= Minggu

|Masukkan kode hari --= 1

hari yang anda pilih adalah hari Senin

<<= Process finished (PID=12584). (Exit code 0)

——————————=——=== READY s====——==————=c:

|== PROGRAM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1 = Senin

2 —= Selaza

3 --= Rabu

4 --= Kamis

5 —= Jumat

6 —= Sabtu

7 = Minggu

|Masukkan kode hari —= 2

hari yvang anda pilih adalah hari Selasa

<<« Process finished (PID=11098). (Exit code 0)

================ READY ===============

| Console

| Console

|== PROGRAM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1 --= Senin

2 = Selasa

3 —= Rabu

4 --= Kamis

5 —= Jumat

6 —= Sabtu

7 —> Minggu

[Masukkan kode hari —= 5

hari yang anda pilih adalah hari Jumat

<<« Process finished (PID=14163). (Exit code 0)
================READY ================

|== PROGRAM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1 = Senin

2 = Selasza

3 —>=Rabu

4 --= Kamis

5 —= Jumat

& —= Sabtu

7 —> Minggu

|Masukkan kode hari --> &

hari yang anda pilih adalah hari Sabtu

<< < Process finished (PID=13704). (Exit code Q)
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| Console

|== PROGRAM MEMILIH HARI ==
Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1 - Senin

2 —= Selasa

3 —= Rabu

4 —= Kamis

5 —> Jumat

6 --= Sabtu

7 —=> Minggu

[Masukkan kode hari —= 3

hari yang anda pilih adalah hari Rabu

== PROGR.AM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1= Senin

2 --= Selaza

3 = FRabu

4 —= Kamis

5 === Jumat

6 —= Sabtu

7 —= Minggu

[Masukkan kode hari = 4

hari yang anda pilih adalah hari Kamis

<<« Process finished (PID=2140). (Exit code 0)

=< Process ﬁnished [PID=11D|:|4:|. |:Ex|t El:lle |:|:| ================READY ================
B READY sSEsmssssss=====s

| Console | Console

|== PROGRAM MEMILIH HARI == == PROGRAM MEMILIH HARI ==

Masukkan salah satu kode anaka untuk memilih hari:
1 --= Senin

2 --= Selasa

3 --= Rabu

4 > Kamis

5 —= Jumat

6 —= Sabtu

7 —>= Minggu

|Masukkan kode hari —= 7

hari yang anda pilih adalah hari Minggu

« <« Process finished (PID=9088). (Exit code 0)
================READY ================

Masukkan salah satu kode angka untuk memilih hari:
1 ->= Senin

2 —= Selasa

3 —= Rabu

4 —> Kamis

5 —= Jumat

6 —=> Sabtu

7 —= Minggu

[Masukkan kode hari —-= 9

hari yang anda pilih tidak ada

<« < Process finished (PID=15343). (Exit code 0)
================REAlY ================
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5. LATIHAN (1)

« Buat program untuk menentukan bonus makan untuk para
ayam, jika terdapat ketentuan sbb :
e Jika ayam bangun pada pukul 4-6 pagi, maka mendapat 1x tambahan
makanan biasanya.

e Jika ayam bangun pada pukul 7-9 pagi, maka mendapat tambahan
makanan sebesar 25% dari biasanya.
« Jika ayam bangun diatas pukul 9 pagi, maka mendapat tidak mendapat

makanan tambahan.

Contoh Tampilan:

Jam Bangun Ayam : 8 [inputan]
Berat Makanan (gram) : 5000 [inputan]
Bonus makan yg didapat : 25 %

Total Makanan yang diterima Ayam = 6250 gram

‘
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- 5. LATIHAN (2)

« Buatlah sebuah program untuk menentukan diskon belanja buku sebesar 10% untuk
apabila total belanja ayam lebih dari Rp.150.000,- dan para bebek mendapatkan diskon
lagi sebesar 5% untuk 50 transaksi pertama (dilihat dari no.transaksinya). Dengan contoh

tampilan sebagai berikut :

* |nput data menggunakan keyboard

Transaksi Penjualan
Toko Buku “Ayam Nusantara”
JI. Sawahan no.15, Surabaya

No.Transaksi : 15

Nama Ayam : Unyil

Judul Buku yang dibeli : Belajar Bahasa Pemograman Java
Jumlah Buku yang dibeli : 4

Harga Buku (Rp) : 45000

Dynamic Movement Towards Excellence '
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5. LATIHAN (3)

Setelah semua data diinputkan program langsung menampilkan
tampilan

‘ransaksi Penjualan
oko Buku “Ayam Nusantara”
JI. Sawahan no.lb, Surabaya

No.Transaksi : 15

Nama Ayam: Unyil

Harga Sebelum Diskon : Rp.180000,-
Diskon Belanja (10%) : Rp.18000,-
Diskon Transaksi (5%) : Rp. 9000, -
Total Bayar : Rp. 153000,-

Dynamic Movement Towards Excellence
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6. TUGAS 1 (1)
Tampilan Program :
Perekrutan Ayam 1. Input Data Ayam Nusantara
Nusantara Masukkan No Anggota Ayam : 34512

Pilihan Menu : Masukkan Nama Ayam : Joko Tole

1. Input Data Ayam Nusantara Masukkan Nama Pemilik Ayam : Pakde Gayam

2. Pengumuman Hasil Seleksi Masukkan Alamat Ayam: JI. Kali Bening no.10 Medan

3. Keluar/Exit Masukkan Jumlah Bulu Ayam : 20

Masukkan Jenis Bulu Ayam: Mutiara Putih

Dynamic Movement Towards Excellence




Dinamika
33 6. TUGAS 1 (2)

Tampilan Program :

2. Pengumuman Hasil Seleksi

Perekrutan Ayam
No anggota Ayam : 34512

Nusantara
Pilihan Menu : Nama Ayam : Joko Tole
1. Input Data Ayam Nusantara Jumlah Bulu Ayam : 20 helai
2. Pengumuman Hasil Seleksi Jenis Bulu Ayam: Mutiara Putih

3. Keluar/Exit Dinyatakan Lulus Seleksi dan dapat

menjadi Anggota Ayam Nusantara
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6. TUGAS 2

Syarat Lulus Seleksi
Perekrutan Ayam Nusantara

« Jika jumlah bulu ayam 20 helai dan jenis bulu adalah Mutiara Putih.
e Jika jumlah bulu ayam 21-50 helai dan jenis bulu adalah Golden Glow.

« Jika jumlah bulu ayam diatas 50 helai dan jenis bulu adalah King Maroon.
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