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2R Difdiiko TUJUAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa dapat mendemonstrasikan

pembuatan struktur kontrol perulangan

tunggal.

Dynamic Movement Towards Excellence '




UNIVERSITAS

&N Dinamikao

g

MATERI

Perulangan Tunggal:
1. Struktur Kontrol Perulangan Tunggal:

1. For
2. While
3. Do while
2. Pernyataan Khusus:
1. Break
2. Continue
3. Return
3. Latihan
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<M Dinamika 1. STRUKTUR KONTROL PERULANGAN

« Struktur kontrol percabangan khusus, salah satu alurnya kembal
ke posisi semula = berulang menurut kondisi tertentu.

* Perulangan tunggal:
1. For
2. While
3. Do-while.

« Kategorisasi Perulangan
1. Tunggal
2. Majemuk / bersarang (Nested)
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<M Dinamika 1.1. PERULANGAN FOR (1)

« Variabel counter = Deklarasi - inisialisasi = menentukan nilali
AWAL s/d AKHIR
 Penentu perulangan -> selisih counter (counter awal s/d

counter akhir), dan jangka perubahan nilai - dIAWAL
perulangan.

 Variabel perubahan nilai - bilangan bulat.
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Syntax:

1.1. PERULANGAN FOR (2)

for (deklarasi dan inisialisasi AWAL; AKHIR; Perubahan Nilai) {

pernyataan

l

~><FOR (deklarasi dan inisialisasi counter AWAL; counter AKHIR; Perubahan Nilai)

l

Pernyataan

Dynamic Movement Towards Excellence
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» Dinamika 1.1. PERULANGAN FOR (3)

« Contoh perulangan FOR dengan Increment Maju:

By

static void main (String[] args) {

s L

o LN

= new BufferedReader (new InputStreamReader (Sys tem 1n}}
rint ("Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo 1 : 7

=]

=]
i Integer.parselnt (tampung.readLine()) ; u'Bab 3
- 1=1; i<=qgtty; 1i++){ Program'Baru'\Bab 3

em.out.println("cetak hallo ke-" + 1);

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
cetak hallo ke-1
cetak hallo ke-2
cetak hallo ke-3
cetak hallo ke-4

P - e i T — i Iyt = T
< Process finished (PID=1320). (Exit coae 0}

catch (Ex :_,Ep"'l' n e){
: ' System.out.println("Masukan harus angka"
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 Contoh perulangan FOR dengan Decrement Mundur:

Pluqlam 3 6

int gtty=0;
BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (Sys
System.out.print ("Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo

1
3
<
(4]

]

Conzole

s BN

try

{

gtty = Integer.parselnt (tampung.readLine()) ;

f (int i=gtty; i>=1; i--){ Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
ystem.out.println("cetak hallo ke-" + 1i): cetak hallo ke-4

E} cetak hallo ke-1
= e e i}

catch (Exception e) { << < Process finished (PID=2712). (Exit code 0]

System.out. I_T_lI'lTlI"l{"IId sukan harus dIll]‘]-FL“} === =========== A0Y ================
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<M Dincmika 1.1. PERULANGAN FOR STEP CUSTOM (5)

« Contoh perulangan FOR dengan step custom Maju:

nlanqan For Et,l _custom {
ic void main (Stringl[] args) {
ader Tampunq = new BufferedReader (new InputStre 1Rpadpr{5y:tem.in}}:
S nuf 1L1nT{"Ha:uLLdn angka untuk menentukan step dalam looping: ");

1
3
=
6

oo =]

Integer.parselnt (tampung.readLine () ) ;

L I

(int i=1; i<=10; i=i+step) { Console
stem.out.println("Cetak nilai i: " + 1i);

Masukkan angka untuk menentukan step dalam looping: 5
Cetak nilai i:
Cetak nilai i: E-

< Process finished (PID=14988). (Exit code |

a::h (Exception &) {
System.out.println("Masukan harus angka");
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ZF DinGHiika 1.1. PERULANGAN FOR STEP CUSTOM (6)

« Contoh perulangan FOR dengan step custom Mundur:

[ I o Y

11lanqan For step custom mundur {
atic wvoid main (Stri n:r[] ar_:r._} {
re -:IRPa::lr:r_ tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in));

em.out.print ("Masukkan angka untuk menentukan step dalam looping: ");

t
l:'
e

4

(=]

[ |

int step = Integer.parselnt(tampung.readLine()); Console

L B

for (int i=10;: i»=1: i=i-step Process started (PID=13038) ===
System.out.println("Cetak nilai i: iy - Masukkan angka untuk menentukan step dalam looping: 3

} Cetak nilai i; 10

} Cetak nilaii; 7

Cetak nilaii: 4

catch (Exception e) { Cetak nilai iz 1 o
System.out.println(™"Masukan harus angka") ; < =< Frocess fnished (71U=13U35). {Exit code U]
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<M Dinamika 1.2. PERULANGAN WHILE (1)

« Terdapat ekspresi logika.

« Penetuan perulangan - hasil ekspresi/kondisi logika.

* Perubahan counter = dalam perulangan.

* Perulangan > memeriksa ekspresi diAWAL pernyataan.

* Tidak menjamin perulangan akan dilakukan walaupun hanya satu
kali

« Jika Pertama kali hasil pemeriksaan logika = false - tidak
menjalankan pernyataan.

Dynamic Movement Towards Excellence '



1.2. PERULANGAN WHILE (2)

Syntax: Kondisi False
while (kondisi logika) { e
pernyataan frue
} \ 4
Pernyataan
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 Contoh perulangan WHILE:

1TTZIT Java.io.*;
] class Program 3
: static void main (String[] args) {
int gtty=0, counter=1;
BufferedReader tampung

1
3
4

oy LN

=]

System.out.print ("Masukkan —m-ﬂ = cet: . =T ; o secara berulang:

Console

[ T |

gtty = Integer.parselnt (tampung.readLine()) ;

while (counter<gtty+1) {

E System.out.println("cetak halloc ke-" + counter);
counter++;

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
cetak hallo ke-1
cetak hallo ke-2
cetak hallo ke-3
cetak hallo ke-4

o 'I-"\-c'\-ﬂi— ':l .—n_n__|_.u \ I_}; t ~rde 11

LR

s

E.!} tem.out. pr_lnfln{"llq"u]-:an harus
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Terdapat ekspresi logika.

* Penetuan perulangan - hasil ekspresi/kondisi logika.

* Perubahan counter - dalam perulangan.

* Perulangan - memeriksa ekspresi dIAKHIR pernyataan.
Menjamin perulangan akan dilakukan walaupun hanya satu kali
Pertama kali tidak melakukan pemeriksaan logika > menjalankan
pernyataan.
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1.3. PERULANGAN DO WHILE (2)

d

Syntax:
Pernyataan
do {
pernyataan
} while (kondisi logika) frue N
Kondisi
False

Dynamic Movement Towards Excellence
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« Contoh perulangan DO WHILE:

s Ll B

static wvolid mai String[] args) {
! counter=1;

oy Ln

edReader tampung = new BufferedReader
em.out .print ("Masukkan angka untuk mence " i o secara berulang:

o0 =]

[ N

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
System.out.println("cetak hallo ke-" + counter); cetak hallo ke-1
counter++;

} while ({(counter<gtty+l);

" — o
P i ¥ i ' ] '_-u": t rorle
e - - i L et e |

':I_:-l__':ll-l EEH‘:EI]ti':'I-L E} { e e e e e e e e . i e e e e e e

System.out.println("Masukan harus angka");
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M Dinamika 2. PERNYATAAN KHUSUS

 Sebuah pernyataan yang didalam terdapat kata kunci / keyword
Khusus.

 Keyword mempunyal kegunaan untuk menentukan alur kontrol
perulangan.

« Terdapat pernyataan khusus:
1. Break
2. Continue
3. Return
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2.1. PERNYATAAN KHUSUS: BREAK (1)

« Pernyataan Break - menghentikan sengaja proses
perulangan -> kondisi tertentu - perulangan tidak
sepenuhnya dikerjakan.

» 2 jenis Break:
1. Break Unlabeled
2. Break Labeled

Dynamic Movement Towards Excellence
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2.1.1. PERNYATAAN BREAK UNLABELED

« Struktur pernyataan break unlabeled:
1. Bawaan struktur program (built-in) = Switch-Case

2. Tambahan struktur program - For, While dan Do-While.

« Ciri dari Break unlabeled adalah kode Break = Tanpa
diikuti oleh kode program atau script Java.

Dynamic Movement Towards Excellence
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>N Dinamika 2.1.1.A. PERNYATAAN BREAK UNLABELED
DALAM FOR (1)
)

*< FOR (deklarasi dan inisialisasi counter AWAL; counter AKHIR; Perubahan Nilai)

g

l Syntax:
Pernyataan for (deklarasi dan inisialisasi AWAL; AKHIR; Perubahan Nilai) {
pernyataan
True if (kondisi logika) {
Kondisi BREAK
}

False BREAK

counter

Dynamic Movement Towards Excellence
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XN Dinamika 2.1.1.A. PERNYATAAN BREAK UNLABELED
DALAM FOR (2)

 Contoh BREAK UNLABELED dalam FOR:

import java.io.*;
blic class Program 3 12 {
public static woid main (Stringl[] args) {
int gtty=0;
BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in)) ;
System.out .print ("Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: ")

0O =1 & N o= W B =

try {
gtty = Integer.parselnt (tampung.readLine())
for(int i=1; i<=gtty; 1i++){
E System.out.println("cetak halloc ke-" + 1i);
if (i==2) {
. break:;

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
cetak hallo ke-1

}

tch (Exception e){
' System.out.println("Masukan harus angka") :
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>N Dinamika 2.1.1.B. PERNYATAAN BREAK UNLABELED
DALAM WHILE (1)

g

False

Kondisi

True Syntax:
while (kondisi logika) {
remyatean pernyataan
If (kondisi logika) {
o Aondis BREAK
}
BREAK True }

<

v
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X0 Dinamika 2.1.1.B. PERNYATAAN BREAK UNLABELED
DALAM WHILE (2)

Contoh BREAK UNLABELED dalam WHILE:

import java io.*;
public class Program_3_13 {
public static void main (String[] args) {
int gtty=0, counter=1l;
BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in)) ;
System.out.print ("Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: ");

L TS s T 1 Y O PR T I )

try {
gtty = Integer.parselnt (tampung.readLine()) ; Console
while (counter<gtty+1l) {
System.out.println("cetak halloc ke-
counter++;
if (counter =— 2} {

break;

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
L:tdl hd"llFH }

+i

L)

+ counter) ;

(Exception e){
System.out .println("Masukan harus angka") ;
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| DALAM DO WHILE (1)

g

Pernyataan
Syntax:
True
Kondisi (j() {
BREAK
e pernyataan

True

} while (kondisi logika)

Kondisi
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X0 Diamsika 2.1.1.C. PERNYATAAN BREAK UNLABELED
DALAM DO WHILE (2)

 Contoh BREAK UNLABELED dalam DO WHILE:

Program 3 14 {
static W 1 main (String[] args) {
counter=1;
edReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamBeader (System.in));

E:y*tem out .print ("Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: ") ;

VI S

5

0 -1

Conszole

L |

r.parselnt (tampung.readLine()) ;

Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
Etak hallo ke-1

etak halloc ke-" + counter);

- ' ¥ L=} iIEsnmd - TR
— 2): - Process finished (PID=12648). (Exit coge 0]
—_—_ e e e EmEEmEEEEEEE == _.ll:"' e

e T

System.out.println("Masukan harus angka ;
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2.1.2. PERNYATAAN BREAK LABELED

« Struktur pernyataan break labeled:
1. Bukan Bawaan struktur program
2. Tambahan struktur program - For, While dan Do-While.

« Ciri dari Break labeled adalah kode Break => diikuti oleh
kode program atau script Java.

Dynamic Movement Towards Excellence \ 4




< Dinamika 2.1.2. PERNYATAAN BREAK LABELED

\)

DALAM FOR

« Contoh BREAK LABELED dalam FOR:

VXL++ : Program 3 15.jav:
class Program 3 15 {
public static vold main(String[] args) {

search:
for (i = 0; i1 € arrayOfInts.length; i++) {
for (j = 0; J < arrayofInts[i].length;
) o
int searchfor 12 - if {arrayOfInts[i][J] == searchfor) {
5 E foundIt = true;
break search;

0 =1 ¢y L s a0 [ =

int i;
int J = 0;
boolean foundIt : ; }

if (foundIt) {
' System.out.println("Found " + searchfor + " at " + i
} else {

System.out.println(searchfor + " not in the array");

}
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o Jika
peru
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2.2. PERNYATAAN CONTINUE

nasil ekspresi bernilai True = Mengabaikan proses
angan

nasil ekspresi bernilal False akan melanjutkan proses

angan.



UNIVERSITAS

&N Dinamikao

g

|

2.2.A. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM FOR (1)

*<FOR (deklarasi dan inisialisasi counter AWAL; counter AKHIR; Perubahan Nilai) >+

True CONTINUE
Kondisi
Syntax:
False
for (deklarasi dan inisialisasi AWAL; AKHIR; Perubahan Nilai) {
Pernyataan If (kondisi logika) {
continue
pernyataan
counter }

Dynamic Movement Towards Excellence
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2P pinamika 2.2.A. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM FOR (2)

e Contoh CONTINUE dalam FOR:

B L B

E'|

(53]

eredReader tampung =
em.out .print ("Masukkan

=]

Y
-

par_.:.r:Im- {(tampung .readLine () ) ;

—gtty: i+4) Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
cetak hallo ke-1
cetak hallo ke-3
cetak halln:u kE—T

o
=t

%1

'y

o
B L

continue;
System.out.println("cetak halloc ke-" + i) ;

catch (Exception e) {

tem.out.println("Masukan harus angka™);

'y
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&N Dinamika 2.2.B. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM WHILE (1)
False
Kondisi Syntax:
CONTINUE True while (kondisi logika) {
True if (kondisi logika) {
Kondisi continue
pernyataan
False
}
Pernyataan }

!
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XX pinamiko 2.2.B. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM WHILE (2)

 Contoh CONTINUE dalam WHILE:

int gtty=0, counter=1;
BufferedReader tampung = new stem.in)) ;
System.out.print ("Masukkan ar a unt nencet: . ] secara berulang: ");

1
3
4
5

5]

=]

Lo

Ery { Console
' gqtty = Integer.parselInt (tampung.readLine()) ;

while (counter<gtty+l){ Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
E counter++;
if (counter==2)

continne;
System.out.println("cetak halloc ke-" + counter);

ch (Exception e) {
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> | <

CONTINUE
) 4

True

Kondisi

False

Pernyataan

@ True

False

Dynamic Movement Towards Excellence

2.2.C. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM DO WHILE (1)

Syntax:
do {
if (kondisi logika) {
continue
pernyataan
}

} while (kondisi logika)



2P pinamika 2.2.C. PERNYATAAN CONTINUE
DALAM DO WHILE (2)

Contoh CONTINUE dalam DO WHILE:

{
d main (String[] args) {
counter=1;
EuffELedReader tampung = new
System.out.print ("Masukkan qnq}

1
3
4

Ln

(8]}

uffer ed ieader (new InputStreamBea
a untuk mencetak tulisan hallo

-]

Console

ke

(¥a]

qtty = Integer.parselnt (tampung.readlLine()); Masukkan angka untuk mencetak tulisan hallo secara berulang: 4
do { cetak hallo ke-3
5 *II':jllI'Lt'iﬂ e cetak hallo ke-4

if (counter——o2 cetak hallo ke-5

continue; - << Proc nished (P 704). (Exit code 0)
System.out.println("cetak hallc ke-" + counter) [ EANY e e ——————
} while (counter<gtty+1l); T N

catch (Exception e){

System.out.println("Masukan harus
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<M Dinamika 2.3. PERNYATAAN RETURN

« Untuk kembali kepada posisi instruksi pemanggil.

* Biasanya Return - pemanggilan sub proses atau Method dari
program utama.

2 macam Pernyataan Return:
1. Without Return Value
2. With Return Value

Dynamic Movement Towards Excellence
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WITHOUT RETURN VALUE (1)

g

( BEGIN )
_>

NamaMethod (Parameterl, Parameter2, ... Parameter#n)

h 4

CALL NamaMethod (Parameterl, Parameter2, ... Parameter#n)| l

Pernyataan
4+-—-—"—"" """ "—""—"—"————— 1 A
|
= RETURN

Syntax:
Return()

Dynamic Movement Towards Excellence
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N} Dinamika 2.3.1. PERNYATAAN RETURN
WITHOUT RETURN VALUE (2)

Contoh tanpa RETURN VALUE:

Program b :1 ra

roid main({String[] args) {

E-1LII-L-—:1P-—=131-I_ tampung = new BufferedReader (new InputStreamBeader (System.in));
System.out.print ("Masukkan sebuah angka: "):

Console

tampung.readLine () ) ;

Masukkan sebuah angka: 4
cetak hallo ke-1
cetak hallo ke-2
cetak hallo ke-3

boleh lebih kecil dari 2

- < Process finished (PID=7512]).

(Exit code 0)
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WITH RETURN VALUE (1)

g

BEGIN
@ r» | NamaMethod (Parameterl, Parameter2, ... Parameter#n)

VariabelPenampungValue = NamaMethod (Parameterl, Parameter2, ... Parameter#n) |

Syntax:

Return(value)

Dynamic Movement Towards Excellence



X Dingmika 2.3.2. PERNYATAAN RETURN
WITH RETURN VALUE (2)

 Contoh dengan RETURN VALUE:

System.out.print {"Masukkan angka p i . "y
pembilang = Integer.parseInt(tampung.LeadLlne{}}:

ST gy

System.out.print ("Masukkan angka peny E
penyebut = Integer.parselnt (tampung.readLine()});

5
c

]

if (penyebut==0} {
: System.out.print ("Pen

BufferedReader tampung = new
BufferedReader (new InputStreamReader | E E
System.in)) ; -~z ] ] else {

hasilbagi=hitung(pembilang, penyebut) ;
System.out.print ("Hasil peml i1an adalah: + hasilbagi) ;

Console

(Exception e) {
System.out.println("Masukan harus

Masukkan angka pembilang: 4
Masukkan angka penyebut: 2

Hasil pembagian adalah: 2.0< << Process finished (PID=4836). (Exit code 0)
———————————F————— QE:‘.:.; ——————————— 33—

- bilang, int sebut) ({

:) bilang/sebut;
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3. LATIHAN (1)

Pada sebuah toko swalayan, terdapat promo baru yang ditawarkan untuk para

Promo tersebut diberlakukan untuk pembelian shampoo dengan jumlah genap,
minimal pembelian 2 botol shampoo akan diberikan gratis 1 botol shampoo.

Promo ini berlaku untuk kelipatan.

Buatlah daftar untuk mencatat jumlah shampoo gratis yang harus diberikan

kepada ayam jika terdapat batasan maksimal pembelian shampoo.

2 botol

4 botol

& botol

% botol

10 botol

12 botol

14 botol

16 botol

1% botol

20 botol

1 botol

Z botol

3 botol

4 botol

5 botol

6 botol

T botol

% botol

9 botol

10 botol

'
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3. LATIHAN (2)

« Contoh Tampilan Program

Jumlah Pembelian Shampoo : 10 [inputan] * Catatan:

Kerjakan menggunakan
3 macam perulangan:

2 shampoo gratis 1 shampoo.

4 shampoo gratis 2 shampoo.

. 1. for
6 shampoo gratis 3 shampoo. _
_ 2. while
8 shampoo gratis 4 shampoo. _
3. do while

10 shampoo gratis 5 shampoo.

Ayam tersebut mendapatkan gratis 5
shampoo tambahan.

v
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