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<P Dindiiko TUJUAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa dapat menunjukkan hubungan

antara konsep Fungsi dan Prosedur

menggunakan program.
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MATERI

Metode:

1. Pengertian metode (Fungsi & Prosedur) dan nilal
balik darl metode.

2. Parameter metode.
Method overloading.
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1. PENGANTAR SUB PROSES - PERMASALAHAN

Programmer pemula menulis program secara utuh.

Terdapat beberapa blok program yang ditulis secara berulang kali.

Kesulitan dalam proses pelacakan program (tracing) untuk pengetesan atau terjadi kesalahan program.
Tracing mulai awal sampai dengan akhir program.

Tracing ini sering menyebabkan:
Kurang efektif:
» Frustasi karena sulit untuk menemukan kesalahan jika terjadi error.
« Teknik penulisan yang berulang-ulang pada bagian yang berbeda dapat mengakibatkan kesalahan dalam
penulisan kode program sehingga dapat menjadikan error pada program.

» Kurang efisien:
« Butuh waktu lama karena harus menuliskan blok program yang ditulis berulang-ulang yang sama.
 Program harus melakukan perbaikan yang disebabkan oleh kesalahan kode program walaupun pernah
dilakukan sebelumnya untuk blok program yang berbeda.

Dynamic Movement Towards Excellence



UNIVERSITAS

>0
$‘ Dinamika 2. CONTOH PROGRAM TANPA SUB PROSES

lmport java. utll Scanne

CONTOH:
public _lﬂ.. Program 5 1 { .
: ) id | ILlclll’l (string[]l arg) { Mengh|tung Luas
el Persegi Panjang

[ SOOI

o=

ayatem.uut.plintln("==== E

1

p input

wystml out.print ("Masukkan panjang persegl panjang: ")

panjang=sc.nextInt (), |
System.out.print ("Masukkan lebar persegi panjang: "); = PROGRAM PENGHITUMG LUAS PERSEGI PAMIANG ====

Masukkan panjang persegi panjang: 5

Masukkan lebar persegi panjang: &

Luas perseqi panjang: 30< << Process finished (PID=15158). (Exit code 0

gl panjang: " + luas);
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3. PENGANTAR SUB PROSES - SOLUSI

« Teknik pembuatan program yang ditulis secara terpisah.
« Program yang sebelumnya ditulis secara utuh dipecah-pecah menjadi

beberapa bagian (Program Induk/Utama/Main, dan anak/sub proses)

« Setiap sub proses — berbeda dengan sub-proses lainnya — tidak boleh
sampail terjadi overlapping tugas.

« sub proses dapat memanggil sub proses lain

« Setelah menyelesaikan kegiatan di dalam sub-proses, alur proses akan
melanjutkan instruksi pada lokasi yang telah ditinggalkan. Address memory
yang ditinggalkan tadi disimpan di dalam stack.

« Sehingga: Lebih efektif, dan lebih efisien

‘
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4. MACAM SUB PROSES

* DI dalam bahasa pemrograman java sub proses disebut juga

sebagal method atau metode.
 Metode menurut nilai baliknya / return value-nya terbagi

menjadi dua yaitu prosedur (prosedure) dan fungsi (function),
namun di bahasa pemrograman java sebagian orang yang
mengatakan bahwa semuanya dianggap sebagal fungsi.

 Pembedanya adalah fungsi yang mempunyal nilai balik dan
fungsi yang tidak mempunyai nilai balik.

‘
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&N Dinamika 5. MACAM PROSEDUR DAN FUNGSI

Prosedur Parameter

SUB PROSES

IR EIET )

Parameter

Di dalam

I Beda He
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Beda P3

[ Pa_

I Beda P6

Di dalam

Folder

Prosedur Parameter

Di luar Folder
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SUB namaProsedur (Parameterl, Parameter2, ...)

'

Instruksi

Prosedur

Dynamic Movement Towards Excellence

6.1. PROSEDUR SECARA UMUM
GAMBAR FLOWCHART

(=

CALL namaProsedur (Parameterl, Parameter2, ...)

v

«>

Memanggil Prosedur
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33 Dinamika 6.1. PROSEDUR SECARA UMUM
SYNTAX / BENTUK PENULISAN

Syntax procedure:
Modifier static void procedureName (type argumenl, type argumen?2, ....) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
instruction

Syntax procedure caller:

procedureName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence w




6.2.1. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - SYNTAX

%

Syntax procedure:

Modifier static void procedureName () {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
instruction

Syntax procedure caller:
procedureName ()

Dynamic Movement Towards Excellence
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SAFile:

import java.util.Scanner;

6.2.1. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING

DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - CONTOH PROGRAM

Program 5 Z2.java

public static woid judulProgram() {

d/Menampilkan judul program CO NTO H :
SYS tem . O‘th . Println (1':::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::1'} : .
System.out.println ("==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG ===="); Mengh|tung Luas

} Persegl Panjang
public static void main (Stringl[]l arg) {

//Deklarasi variabel

int panijang, lebar, luas;

Scanner sc = new Scanner[System.in}:

: . LY P L | iy Irra S 17077 T D o AAiAds Tam Fralsc S L | arda F47 o -
judulProgram() ; //Memanggil prosedur judul Program didalam kelas pemanggil pada file yang sama

FAlanap inputl

System.out.print ("Masukkan panjang persegi panjang: ")
panjang=sc.nextInt () ;
SYStEm.Out.Print("D’IESUkkan lebar pe:’segi ?anjang: "}: ¢ F & F F & F +F F FF F F F F  FF 5 F T

lebar=sc.nextInt () :

//Tahap proses Masukkan panjang persegi panjang: 5

luas=panjang*lebar; Masukkan lebar perseai panjang: 6

dAlalnap ocutpul === =========== ] o F F 5

System.out.print ("Luas persegi panjang: " + luas);
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&N Dinamika 6.2.2. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA - SYNTAX

g

Syntax procedure:

Modifier static void procedureName () {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
instruction

Syntax procedure caller:

className.procedureName ()

Dynamic Movement Towards Excellence
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@\0 Dinamika 6.2.2. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA — CONTOH PROGRAM

Frogram o 2.J]ava

rt java.util.Scanner;

. | CONTOH:
ciass Mnskezogram ( yucntmogzamt) Menghitung Luas
N — O — .; Persegi Panjang

nt panjang, 1
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

AnakProgram. judulProgram() ; //Memanggil prosedur judulF

SysTtem. .print ("Masukkan lebar perseg panjang: ") ;7 S - - - - - - = - - = - - - - - - - - - - - - 5

lebar=sc.nextInt () ; ==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG ====

14214y ProSss

luﬁ:panjanguehar; Masukkan panjang persegi panjang: 5
Masukkan lebar persegi panjana: 6

. - 4 s —
AU LA - e | oTr =L [ | f

ahap

System.out.print ("Luas persegl panjang: "

— i — i — —— — — —— — — L o e e e — —— — —
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&N Dinamika 6.2.3. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA - SYNTAX

g

Syntax procedure:

Modifier static void procedureName () {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
instruction

Syntax procedure caller:

className.procedureName ()

Dynamic Movement Towards Excellence



“\0 Dllﬁlgmrﬁlkd 6.2.3. PROSEDUR TANPA PARAMETER PASSING

DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA — CONTOH PROGRAM

import java.util.Scanner; CONTOH:
public class Program 5 4 { Menghltung LuaS

puklic static void main I:St.I.l.ng[] arg) f{

Persegl Panjang
int panjang, lebar, luas;
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

(= IES I T ¥ Y O ¥ T % I

Program 5 5.judulProgram(); //Memanggil pr
S/ Tahap i1nput

System.out.print {("HMasukkan
panjang=sc.nextInt ()

System.out.print {("HMHasukkan 1

lebar=sc. tInt H . . .
ebar=sc.nextInt () Masukkan panjang perseqi pan]anq' 5

Masukkan lebar persegi panjanq

T
A4 lallapt pdTAanizan =~

luas—paniang#lebas; Luas persegi panjang: 3 ocess finished (PID=10976). (Exit code 0)

=y

/' Tahap cutput
System.out .print {("Luas persegi panjang: " 4+ luas);

[ % T - B % T %

f/File;: Program 5 h.java
class Program S 5 {
p Blic static void judulProgram()
SiAMenampilkan judul
System.out.println(”
System.out.println("==

System.out.println("”

[V = - I B T ) (Y R % %




S’@mﬁ”&“mika 6.2.4. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA — SYNTAX

Syntax procedure:
Modifier static void procedureName (type argumentl, type argument2, ...) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
instruction

Syntax procedure caller:

procedureName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence
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LUNIVERSITAS _ 6.2.4. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
inamiko

DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - CONTOH PROGRAM

Frogram o &.]ava

~t java.util.Scanner;

5 Program 5 & f{

c int panjang, lebar, luas; Men g h |tu n g |_u aS
Persegi Panjang

id proses{int pj, int lbr) {

Masukkan panjang persegi panjang: 5
Masukkan lebar persegi panjang: &

_______________________________________ Luas persegi panjang: 30< << Process finished (FID=15024). (Exit code

panjang=sc.nextInt () ;
System.out.print ("Masukkan lebar persegi panjang: "
lebar=sc.nextInt () ;

proses(panjang, lebar); //Mesmanggll

System.out.print ("Luas persegi panjang: "




N Dinamika 6.2.5. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
= DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA - SYNTAX

g

Syntax procedure:

Modifier static void procedureName (type argumentl, type argument2, ...) ) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta

instruction

Syntax procedure caller:

className.procedureName (parameterl, parameter2, ...) )

Dynamic Movement Towards Excellence



o BT 6.2.5. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
<M Dinamika DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA — CONTOH PROGRAM

AAFile: D”_"rim h 7.java

import java.util. Scanner

class AnakProgram {

p blic static void output (int 1s) { C:()Pd'r()ri:

tput

//Tahap ocutpu

;.System out.print ("Luas persegl panjang: " + 1s); Menghltung Luas
} Persegi Panjang

puklic class Program S 7 {
public static void main (String[] arg) {

=
[ e B ¥ T =« SR N . I Y - % % I B

Console

=
%]

'fDeklarasi variabel

int panjang, lebar, luas:
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

S
b L

//Menampilkan judul program lasukkan panjang persegi panjang:
System.out.println (" B V\=asukkan lebar |:u-r:E|:|| |:|.:|r|1.:|ru:|: &
System.out.println("== : ' | Las perseqgi panjang:
System.out.println("”

//Tahap i1nput

System.out.print {("Masukkan

panjang=sc.nextInt () ;

System.out.print ("Masukkan 1

lebar=sc.nextInt () ;

o [ N o TR S L O T P e |

AT e e o
fF LAallgpd LU aTa

luas=panjang¥*lebar;

[]

AnakProgram.output (luas) !

[ T ¥ T S Y % T % T % Y % T % T % TR % Y % [ % (R 8

= O




| unvERsTAS 6.2.6. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
<M Dinamika DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA - SYNTAX

g

Syntax procedure:

Modifier static void procedureName (type argumentl, type argument2, ...) ) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta

instruction

Syntax procedure caller:

className.procedureName (parameterl, parameter2, ...))

Dynamic Movement Towards Excellence
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Dinamika 6.2.6. PROSEDUR DENGAN PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA — CONTOH PROGRAM

7 dreyis =
//F1le: Pr ogram '_». 7—, 73

import java. util. Scanner,

public class Program 5 8 ({ T : )
public static Vuld main (Stringl[] arg) { z rvahﬂ
//Deklarasi variabel § System.out. prlnt("Luas persegi panjang: " + 1s);
int panjang, lebar, luas;
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

//Menampilkan judul program CONTOH:

System.out.println (" . .
System.out.println("==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG d Menghitung Luas

System.out.println (" ; Persegi Panjang

W~ ;e WMo

//Tahap input
System.out.print ("Masukkan panjang persegi panjang:
panjang=sc.nextInt () ;
System.out.print ("Masukkan lebar persegi panjang:
lebar=sc.nextInt () ;
Masukkan panjang persegi |:|.:|r|1.:|ru:|
f'l.:l IJH an ||-'|:|.:|r |:u-'r |-'|:|| |:|.:|r|1.:| ]

/
P
l 7

luas-panjang*lebar,

Program 5 9.output(luas); //Memanggi
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S

<r 7. EUNGSI

Beda F3

[ Fa

I Beda F6

Di dalam

Folder

Parameter

Di luar Folder
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%Diﬂ"é"ﬁika 7.1. FUNGSI SECARA UMUM
GAMBAR FLOWCHART

FUNCTION namaFungsi (Parameterl, Parameter2, ...)
v

v

Instruksi namaVaraberPenerima=namaFungsi (Parameterl, Parameter2, ...)

v

Comm)

Fungsi Memanggil Fungsi

A
i
i
)
v
/ o
’
g A iy
; I 4
4 ot y
/
. /
{ M
\
4
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M Dinamika 7.1. FUNGSI SECARA UMUM
SYNTAX / BENTUK PENULISAN

g

Syntax function:
Modifier static type functionName (type argumenl, type argumen?, ....) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
Instruction
Return(value)

Syntax function caller:

variableName=functionName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence A 4




7.1.1. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - SYNTAX

%

Syntax function:

Modifier static type functionName () {
Variabel declaration //Local variabel

Constanta declaration //Local constanta
Instruction

Return(value)

Syntax function caller:
variableName=functionName ()

Dynamic Movement Towards Excellence :




”0 7.1.1. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
a DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - CONTOH PROGRAM

14 Tava
L. JaVa

Java.util.Scanner;

class Program 35 10 {

=tatic int panjang, lebar, luas;

statlic Scanner sSc = new S:anner{ﬁystem.in};

public static int proses() {

int ls; //Dsklarasi

raridole LoKal

ls = panjang * lebar;
return(ls) ;

public static wvolid main (String[] arg) {

System.out.print ("Masukkan panjang persegli panjang: ");

panjang=sc.nextInt () ;

System.out.print ("Masukkan lsbar persegl panjang: "

lebar=sc.nextInt () ;

luas=proses () ;

PR e S, R I
iarila i AT LI B

" + luas) ;

System.out.print ("Luas persegl panjang:

CONTOH:
Menghitung Luas

Persegi Panjang

Console

Masukkan panjang persegi panjang: 5
Masukkan lebar persegi panjang: 6
Luas persegi panjang: 30<<< Process
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&N Dinamika 7.1.2. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA - SYNTAX

g

Syntax function:

Modifier static type functionName () {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
Instruction

Return(value)

Syntax function caller:
variableName= className.functionName ()

Dynamic Movement Towards Excellence
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$\0 Dinamikao 7.1.2. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA — CONTOH PROGRAM

:|.mp::>rt java. 11t11 c or ; CONTOH:
Menghitung Luas
class AnakProgram { Persegi Panjang
‘utll_ static “tllnq garis

7 I
uJ_|—I?—|_l|_

|_'.

%]

3
4
5
6
7
8

Is)

=== PROGRAM PEMGHITUNG LUAS PERSEGI PAMIANG ====

Masukkan panjang perseai panjang: 5
/ Masukkan lebar persegi panjang: ]

s Luas persegi panjang: 30< << Process finished (PID=17 ]
StllI-]_l:T Eptl2 ; __________ .|' Y ================

str2 = "==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG ===="
return(str?) ;

_______
LS W N R v -
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Dinamika 7.1.2. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA — CONTOH PROGRAM

public class Program S 11
public static vold main (String[] arg) {

=T = - T S~ - =T -
drAUeKlarasl variaosl CONTO I
.

int panjang, lebar, luas;

String Garis, Judul: Menghltung Luas
Scanner =sc = new Scanner (System.in) . .
Persegl Panjang

O =] & s W M = O

Garis=AnakProgram.garis () :
System.out.println (Garis) ;

[IFETR % T % B % R 6 T 6 T o (R 6 T % I 8}

[ Vs

Judul=AnakProgram. judul {} ; //M=man
System.out.println(Judul) ;

Garis=hnakProgram.garis{)
System.out.println (Garis) ;

S /Tahap input
System.out.print ("Masukkan
panjang=sc.nextInt ()
System.out.print ("Masukkan 1

lebar=sc.nextInt () : / n panjang persegi panja
sukkan lebar persegi panja
segi panjang: 30

L PO, TRy
ERE L= Pl gy Sl ]

luas=panjang¥*lebar;

Pl [, B —-r e o
P =8 =g AU R

System.out.print ("Luas persegli panjang: " + luas);
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&N Dinamika 7.1.3. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA - SYNTAX

g

Syntax function:

Modifier static type functionName () {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
Instruction
Return(value)

Dynamic Movement Towards Excellence W
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})’0 LUNIVERSITAS _ 7.1.3. FUNGSI TANPA PARAMETER PASSING
' D ko

S\

Inami

N
/ DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA — CONTOH PROGRAM

FAF Program 5 =

r1ler ogram o la.]ava

import java.util.Scanner;

public class Program S 12 { C:()Pd-r()f1:
p'_;k:_'_.-:. static '-..rn:'_:l I‘IElElln (String[] arg) { |\/|en g h |tu n g |_u as
cering Garis, suasii Persegi Panjang

Scanner sc = new Scanner (System.in);

F D=7 = - - o P - T
JAUEK1arasl variabel

WO =] @ N s L B

Garis=Program 5_13.garis(): //M
System.out.println(Garis) ;

Judul=Program 5 13.judul{); //M
System.out.println{Judul) ;

-

Garis=Program 5 13.garis(): //M
System.out.println(Garis) ;

//Tahap iInput

System.out .print ("Masukkan panjang persegi panjang: ") !
panjang=sc.nextInt ()

System.out.print ("HMasukkan 1

lebar=sc.nextInt ()

f A Tahan DFoSss
A Lanap proses

0 =] & N s L B = D0

luas=panjang¥*lebar;

AT b o e
EA =P g ! bk o o ek

[F6 T P T S Y % Y % Y % T % R % T % T S % T % S P

= oo

System.out .print ("Luas persegli panjang: " 4+ luas);

L
[T X




S’@mﬁ”&“mika 7.1.4. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA — SYNTAX

Syntax function:
Modifier static type functionName (argumentl, argument2, ...) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
Instruction
Return(value)

)

Syntax function caller:
variableName=functionName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence
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DihGmika 7.1.4. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - CONTOH PROGRAM

| i - 3
-

//File: Program 5 13.java CONTOH:
class Prggram_ETlB { | | Menghitung Luas
public static String garis() { Persedi Panian
S/ Deklarasi variable lokal J Al

Strlng strl;

return{strl);

}

public static String Judul () {
S/ Deklar I variable lokal
String str2,

return(str?) ;

strZ2z = "==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG ====";

F




ﬂ’fo _UNIVERSITAS

XN

inamika 7.1.4. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
DIDALAM KELAS PEMANGGIL YANG SAMA - CONTOH PROGRAM

f/Files Program 5 14.Fava

import java .util.Scanner; Console
public class Program 5 14 {
public static int proses(int pj, int lbr) {
' int ls; //Deklarasi lockal
ls=pj*lbr;

L= I ) B O o T

 return(ls); Masukkan panjang persegi panjang: 3
} Masukkan lebar persegi panjanag: &
Luas persegi panjang: 30< << P

public static void main (String[] arg) {

int panjang, lebar, luas;
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;

S emami e fudnl Droocean CONTOH:
Syatem. out . println (" - Menghitung Luas

System.out.

System.out. - Persegi Panjang

A Tahar input
Slanap i1nput

System.out.print ("Masukkan panjang persegl panjang: ") ;
panjang=sc.nextInt () ;

System.out.print ("Masukkan lebar persegl panjang: ");
lebar=sc.nextInt () ;

luas=proses (panjang,lebar) ; //Memanggil

f/Tahap output

System.out.print ("Luas persegli panjang: " + luas);




g

N Dinamika 7.1.5. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
= DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA - SYNTAX

Syntax function:
Modifier static type functionName (argumentl, argument?2, ...) {
Variabel declaration //Local variabel

Constanta declaration //Local constanta
Instruction

Return(value)

Syntax function caller:
variableName=className.functionName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence



0 UNIVERSITAS k 7.1.5. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
} Dinamika DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG SAMA — CONTOH PROGRAM

Console

[T I S I ]

' | proses(int 3. amE el A ==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PAMJANG ====

|._|.J.

Masukkan panjang perseqgi panjang: 5
Masukkan lebar persegi panjang: &

0 =] & tn

Y]

=
= O

Luas persegi panjang: 30« << Pro fin PID=10488). (Exit code 0)

J B

o
I — i — — — — — — — — — — — — — — — e — — — — — — — — — — — — — —

RS
b Lo

jang, lebar, luas;
sc = new Scanner (System.in) ;

=
=l T

. 1n CONTOH:
System.out.println ("= g ; .

STEM. OUE . DT AN LN (Mo e ) Menghitung Luas
Persegi Panjang

=
oY3

panjang=sc.nex rInr:}
System.out.print ("Masukkan lekar persegi panj
lebar=sc.nextInt () !

luas=AnakProgram.proses (panjang, lebar) ; S/ Memanggil

S S
ULl

130

T'al }
System.out.print ("Luas persegl panjang:




| unvERsTAS 7.1.6. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
<M Dinamika DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA - SYNTAX

g

Syntax function:
Modifier static type functionName (argumentl, argument2, ...) {
Variabel declaration //Local variabel
Constanta declaration //Local constanta
Instruction
Return(value)

Syntax function caller:
variableName=className.functionName (parameterl, parameter2, ...)

Dynamic Movement Towards Excellence
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Dinamika 7.1.6. FUNGSI DENGAN PARAMETER PASSING
DILUAR KELAS PEMANGGIL PADA FILE YANG BERBEDA — CONTOH PROGRAM

./ - = .‘~_
//F11le: Prc ogram i' 1P, 11 a

lmport java. util.Scanner;

"/ Program 5 17.java
class Program 5 17 {
publlc static int proses(int pj, int lbr) {
int 1s; //Deklarasi lokal
ls=pj*lbr;
return(ls) ;

/

public class Program 5 16 ({
public static void main (String[] arg) ({
//Deklarasi variabel
int panjang, lebar, luas;
Scanner sc = new Scanner (System.in);

W J o U= WM

CONTOH:
//Menampilkan judul pr Menghitung Luas

System out.println (" ' Persegi Panjang
System.out.println("==== PROGRAM PENGHITUNG LUAS PERSEGI PANJANG ====");

System.out.println ("

0~ & 0 b= W

//Tahap input

System.out.print ("Masukkan panjang persegi panjang: ");
panjang=sc.nextInt() ;

System.out.print ("Masukkan lebar persegi panjang: ");
lebar=sc.nextInt () ;

luas=Program 5 17.proses(panjang,lebar); //Memanggil

//Tahap output

System.out.print ("Luas persegi panjang: " + luas);




:’@Dllﬁwa“?nlka
8.1. METHOD OVERLOADING - PENGANTAR

« Metode overloading = fungsi yang secara otomatis
menyesuaikan tipe data dari program pemanggil.

« Jika terdapat lebih dari satu tipe data pada parameter pemanggil
— otomatis menyesuaikan pilihannya, sesual tipe data yang di-
passing

« Cara — membuat beberapa fungsi dalam sebuah kelas, setiap

fungsi menyediakan tipe data yang berbeda agar dapat dipilih
secara otomatis olen java sesual tipe data program

pemanggilnya. ‘

Dynamic Movement Towards Excellence




UNIVERSITAS

‘)\0 Dinamika

8.2. METHOD OVERLOADING - CONTOH PROGRAM

//File: Program 5 18.
class Program 5 18 { _ ] Hasil pembagian === 9 dibagi 3
stat ic int bagl[lﬁ— pembilang, int pembagil) { Hasil pembagian == 9.0 dibagi
int hasil = pembilang / pembagi; %< Frocess finished (FXU=
return (hasil) ;

] aVda Console

}

00 =] O N b= Ll D =

static double bagi (double pembilang, double pembagi)
double hasil = pembilang / pembagi;
return (hasil) ;

}

public static wvoid main (String[] arg) {
System.out.println("Hasil pembagian ==> 9 dibagi 3 = " + bagi(9,3)):
System.out.println("Hasil pembagian ==> 9.0 dibagi 3.0 = " + bagi(9.0,3




UNIVERSITAS

‘M’ Dinamika 8.3. METHOD OVERLOADING
CONTOH PROGRAM — DENGAN SCANNER

: Method Overlozding d . ¥ 37
impoTt java.uwtil. Fcanner; il E :'f:h;n impnt - tipe data dooble
25 : : Jystem ouwt . print {"Masukkan panjang persegi panjang: ) ;
class Methed Cverloading dengan Scanner | 30 5 = wr.nextDouble () -
21 E E Jystem  owt . primt {("Masukkan lebar perseqi panjang: ") ;
::1'1: int hituwgleasEF{int p, int 1) { iy : : lbr = =c . nextDouble() -
' me L=p*1l; 23 P
:e:_:T:L]. 34 : fiMemanggi] Methode Overloading - tipe data
5 = hitungluasPP (panjang, lebar) ;

36
static double hitunsgluasPP{dovhle p, douhle 97

1
3
g
3
G
7
B
G
10
11

: ggil Methode Overlozading - tipe data
double L = p * 1; 28 = hitungLuasEE (pj,lbr) ;
retwrn (L) - 15 i :

—
]

= =
s L

41 E Y i i fm - tipe data

: a1 5 : P:;ntln'"'hl- ?? =
DLDll' static void main (Fering[] arg) { &3 : .

= =
T En

- -__'_'IE' datas donble

.--_-.E--_ qa

= =
Mmoo o=d

LIS E - —

primtlm{"Luas FP =
int panjang, lebar, lwas; 34

double pj, lbr, l=;

SCATMEr $C = ew Scanner {(Fystem. in ;

—
e

43 Masukkan panjang per Segi panjang: 5
Masukkan lebar persegi panjang: 6
{/Tabap impnt - tipe data integer Masukkan panjang prr::egi panjang: 5.0
Jystem out print {"Masukkan panjang persegi panjang: ") ; h1HSUkkd”|Hbdf PErs EQ Lﬁrdﬁﬂgi 6.0
panjang = sc.nextInt() ; Luas PP = 30
System. out.print {"Masukkan lebar persegi panjang: "); Luas PP = 30.0 ,
lebar = sc.nextInt(); <<< Process finished (PID=10464). (Exit code 0) i

L e T - T
(TN - T I S

L2
[4)]

=3
e
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‘sx" Dinamika 8.4. METHOD OVERLOADING
CONTOH PROGRAM - DENGAN BUFFERREADER

'/Tabap impot - tipe data dooble
System.out . print {"Masukkan panjang persegi panjang
p] = Double.parseDouble (be . ceadline (1) ;
System.out . print {"Masukkan lebar persegi panjang: ") ;
lbr = Double . parseDouble (b . readline{) ) ;

import java.io.¥;

clazs Method Chrerloading dengan BufferBeader {

‘Memznggi] Metbode Overlosding - tipe dat

int hitungluasPP{int p, int 1) {
luas = hitungluasFF (panjang,lebar) ;

nggil Methode Overloading - tipe data

= hitungluasEP{p]j, lbc) ;

1
3
-
I
]
7
B
i
1
11

static double hitumwgluasPP{double p, double 1) {
o ontpot - tipe data integer

stem. out . println{"Luas EF =
- tipe data dooble
grtem. out.println{"Luas FF = " + l=);

—
]

douwhle L = p * 1;
et (L) ;

+ luas=);

[ —
EN s 03

=
m

'n1...|:-11- static void main {(Fering[] aong) thoows IOEwceptiom {

‘Deklaraci variazbael

[ —
(= S |

imts , lebar, 1 : . .
1wfm;jmq]_br L Masukkan panjan |:| rsegi panjanq' 5
Bufferedleader br = rew BufferedBeader (re=w InputStreamBeader (System.im)): Masukkan lebar persegi panjang:
Masukkan panjang |:| seqgi pan]ang. 5
Tabap impnt - tipe data integer I‘vlaqukkan |F"h_:" erse l_;] panjang: f.0
Jystem owt . print{"Masukkan panjang persegi panjamg: ") Luas PP = 30
panjang = Integer.parselnt(br. ceadline({)] ; - _ :-: -
Jystem owt . prioe {"Masukkan lebar perseqi panjang: ) ; Luas PP = "”'[_'_]I . i
labar = Intager.par=elnt(br.readline()) : << < Process finished (

4 03 b3 b3 D3 [ B3
EN o D3 L3 = o 10

\ 4
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9. KESIMPULAN

« Sub proses adalah potongan program digunakan untuk

mempermudah pembuatan program yang kompleks karena
memindahkan bagian program tertentu didalam program ke luar

orogram kecil.
« Hal Ini  potongan program tersebut sering digunakan

Kembali, selain itu untuk memudahkan dalam pelacakan saat
debugging.
 Pemanggilan sub proses bisa menggunakan parameter

ataupun tanpa parameter untuk keperluan pemberian/passin
nilai tertentu ke sub proses. ‘




SELESAI
TERIMA KASIH
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