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<P Dindiiko TUJUAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa mampu mengkombinasikan penggunaan

konsep struktur kontrol, dan struktur data pada proses

bisnis menggunakan bahasa pemrograman.
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* Membuat program yang mengandung struktur kontrol, struktur

data.
1.

2
3.
4

Dynamic Movement Towards Excellence

Mengkombinasikan
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1. MENGKOMBINASIKAN

KODE NAMA HARGA _ ) )
BARANG | BARANG | SATUAN (Rp) Sebuah toko alat tulis bernama “Laku

1 Buku 5 000 membutuhkan aplikasi sederhana untuk
) Pena 4.000 permasalahan transaksi penjualan
3 Pensil 3.000 barang

4 Peraut 2.000 « Jika diketahui toko tersebut mempunyai
5 Penghapus 1.000 5 macam barang dengan masing-masing

harga pada tabel.

Dynamic Movement Towards Excellence
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1. Entry Transaksi
2. Laporan Keuangan
3. Keluar

Pilhan anda {1/2/3 1

====== MENL ENTRY TRAMNSAKS] ======

Barang ke: 1 dari Mo, Transaksi: 1

Masukkan kode barang (1/2)374)50 1

Masukkan jurlah barang: 2

Indeks ke-0| Kode Barang: 1] Mama Barang: Buku kulis | Quantity: 2|Harga Satuan: 5000| Sub Tokal; 10000
Indeks terakhir terisi: 0

Indeks terakhir kosong: 1

Entry barang lagi (w/EY?

Barang ke: 1 dari Mo, Transaksi: 1

Masukkan kode barang (1/2/3/4/5): 2

Masukkan jurlah barang: 3

Indeks ke-0| Kode Barang: 1] Mama Barang: Buku kulis | Quantity: 2|Harga Satuan: 5000| Sub Tokal; 10000
Indeks ke-1| Kode Barang: 2| Mama Barang: Pena | Quantity: 3|Harga Satuan: $000] Sub Total: 12000
Indeks terakhir terisi: 1

Indeks terakhir kosong: 2

IEntry barang lagi (k)7

MEMU UTAMA ============
1. Entry Transaksi
2. Laporan Keuangan
3, Keluar
[[Filihan anda (112130 3
KELUAR ============

<« < Process finished (PID=9676), (Exit code 0)
READY
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1. MENGKOMBINASIKAN

Program akan mencatat seluruh transaksi

dengan rinciannomor transaksi, kode
barang, nama barang dan harga satuan
ditentukan dari kode barang secara
otomatis, serta dilengkapi dengan sub total
yang merupakan hasil perkalian antara

harga satuan dengan jumlah barang.

Maka program sederhana sebagai solusi

dari permasalahan diatas yaitu:
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import
import

public

:Barang = new Arra

BarangList = new

ntltlebt = new Arr

Arr

1. MENGKOMBINASIKAN

vLizt«<Int
avList<3trings> () ;

st<Integers>{)

rayList<Integer> HargaSatuanList = new ArraylList<Integer>{) :

ArravList<Integer> SubTotallist = new ArravList<Integer> ()’

ArrayList<Integer> TotalTiapTransaksi =

String lagi="v";
int quantity=0
int hardg:
int tota

uruhan=0;

ArrayList<Integer>{) ;
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MENGKOMBINASIKAN

public static vold main {String[] args) |

int pilihan=0;

dcanner scl = new Scanner(3vstem.in) ; JJuntuk entrv kode barang

Scanner scZ = new Scanner{3ystem.in); /SSuntuk entry barang lagi

Jcanner sc3 = new Scanner{dystem.in) ; SSuntuok entrv memilih menu
Scanner scd = new Scanner{System.in) ; SSuntuk entryv guantity

while (pilihan!=3) {
judul .toko () ;

System.out.print{"Pilihan anda (1/2/3): "):
pilihan=Integer.parseInt{sc3 . nextLine{)}
switch {(pilihan} {

case 1:

Syvstem.out.println(”

try {

do {

int barangKe=1;

Svstem.out.println{"Barang ke: " 4 barangKe + " dari No. Transaksi: " 4+ noTransaksi);
Simenampilkan barang ke berapa daril sebuah transaksi

barangKed+; //menaikkan nilal variabel barangKe
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1. MENGKOMBINASIKAN

Svstem.out.print {"Masukkan kode barang [1/2/3/4/5): "y J/input kode barang
kdBrg = =zcl.nextInt{) ;

NamaBarang = input.masukanInteger{kdBrg); memanggil fungsi masukan integer untuk mengetahui
nama barang daril input kode barang

Svstem.out.print {"Masukkan jumlah barang: "Y; JSinput junlah barang/guantity
quantity = scd.nextInt();

hargaBarang(} ; //memanggil prosesudr harga barang

tambahData{) ; //Memanggil metodes tambahData

SAtampilbata (0, KodeBarang, NamaBarang) ;//Menampilkan data indeks transaksi
indeks+:

for (int i=0: i<indeks;: i+

f tampilData (i} ; //Menampilkan data indeks transaksi

}

informasiTransaksid) ; 7/ Menampilkan indeks terakhir

dvstem.out.print {("BEntry barang lagi {v/t)? ")}:
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1. MENGKOMBINASIKAN

-1

=1
o= Ld

-1

-1

-1
-1

-1

=1
0

em.out.println{} ;

break:

em.out . println{" MENU L

em.out.println{} ;

break:

I R
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g9 g g g g g a3 em.out.printlnd) ;
100 break:
101 i : i : i

default:

em.out.println{"Pilihan =a

tambahData{y {

atuanList.add (harc

1. MENGKOMBINASIKAN
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1. MENGKOMBINASIKAN

static vold tampilData{int index) {
' Svstem.out.println{"Indeks ke-" 4+ index + "| Kode Barang: " + KodeBarang.get{index) + "| Nama Barang: " +

NamabBarangList.get {index) + " | cuantity: " 4+ QuantitylList._.get{index) + "|Harga Satuan: " 4+ HargaSatuanlList.get{index)
+ "| Zubk Total: " 4+ 3ubTotallist.get{index}));

Statlc vold informasiTransaksi{) {

: int akhir=s KodeBarang.size():
akhir==;
Svatem.out.println{"Indeks terakhir terizi: " 4+ akhir):
Svstem.out.println{"Indeks terakhir kosong: " + KodeBarang.size{)):

vold hargaBarang() {
{NamaBarang.equals ("Buku tuli="y) {
hargafatuan=5000;

{NamaBarang.equals {"Fena™y) {
hargafatuan=4000;

{NamaBarang.equals {"Pensil™)} {
hargafatuan=3000;
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if (MamaBarang.equals{"Penghapus"))
' hargaiatuan=1000;

)

switch (kode) {
: case 1:
' MmBrg="Buku tulis";

break:

case 2:
' MmBrg="Pena":

break;

{

1. MENGKOMBINASIKAN
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1. MENGKOMBINASIKAN

case 3:
: MmBrg="Pensil":
break;

case 4:
: MmBrg="Peraut”:
break;

case 5:
: MmBrg="Penghapus";
break;

default: System.out.println{"kode vang anda pilih tidak ada™);

Sr7svstem.out . printin¢{"Dalam class Kode Barang " + kode + " adalah " + NmBrg)
return(MmBrog) ;
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class judul {

static vold tokodl) |

System
Svstem
nvstem
Svstemn
Svstem
Svstem
Svstem
System

nvstem

Jvstenm.

-out
-out
-out
-out
-out
-out
-out
-out

out

.out

.println(”
.println(”
-println{”
.println(”
-println{”

.println{"l.
-println{"Zz.
.println{"3.

-println(”
.printlnd) ;

1. MENGKOMBINASIKAN

MENLT TTTAMA

Entry Transaksi ") ;

Laporan Keuangan ") ;

Keluar

rr} -
"
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2. MEMODIFIKASI

« Sebuah toko alat tulis bernama “Laku” telah mempunyai aplikasi sederhana
seperti contoh sebelumnya.

« Aplikasi tersebut didalamnya telah terdapat pencatatan seluruh transaksi
dengan rincian nomor transaksi, kode barang, nama barang dan harga
satuan ditentukan dari kode barang secara otomatis, serta dilengkapi
dengan sub total yang merupakan hasil perkalian antara harga satuan
dengan jumlah barang. Namun masih membutuhkan laporan keuangan.

« Laporan keuangan tersebut adalah akumulasi dari seluruh transaksi. Solusi
dari permasalahan ini dapat dilakukan dengan cara modifikasi dari program

'

Contoh 1
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== TOKO ALAT TULIS LAKU =========

MENL LITAMA
1. Enkry Transaksi

2. Laporan Keuangan

3. Keluar

PFilihan anda (123 1

====== MENU ENTRY TRANSAKS] ======

Barang ke: 1 dari Mo, Transaksi; 1

Masukkan kode barang (1)2)3/4/5): 1

Maszukkan jumlah barang: 2

Indeks ke-0| Kode Barang: 1| Mama Barang: Buko tulis | Quantity: 2|Harga Saktuan: S000| Sub Tokal; 10000
Indeks terakhir berisi: 0

Indeks terakhir kosong: 1

Entry barang lagi (L7 v

Barang ke: 1 dari Mo, Transaksi: 1

Masukkan kode barang (1)2/3/4/5): 2

Maszukkan jumlah barang: 3

Indeks ke-0| Kode Barang: 1| Mama Barang: Buku tulis | Quantity: 2|Harga Satuan: S000| Sub Tokal: 10000
Indeks ke-1| Kode Barang: 2| Mama Barang: Pena | Quantity: 3|Harga Satuan: 4000| Sub Total: 12000
Indeks terakhir berisi: 1

Indeks terakhir kosong: 2

Entry barang lagi (vt &

Dynamic Movement Towards Excellence

2. MEMODIFIKASI

TOKO ALAT TULIS LAKU =========

MEML LITAMA
1. Enkry Transaksi

2, Laporan keuangan

3. Keluar

|Pilihan anda (1)2/30: 2
====== MEML LAPCRAN EELANGAN ======
TOTAL PEMDAPATAN BRUTO TORD ALAT TULIS LAKU SEBESAR.: 22000

MEMNL LT AMA

1. Enkry Transaksi
2, Laporan keuangan
3. Keluar

|Pilihan anda {1230 3
KELUAR.

<< Process finished (PID=186583). (Exit code 0)
READY
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EMODIFIKASI

/FFile: Frogram 3 2.java
import java.util.ArravList;
import java.util.3canner;

public class Program 9 = {

static ArravlList<Integer> EKodeBarang = new ArravList<Integer>();

oo -1 o = LD B

static ArravlList<3tring» MNamaBarangList = new ArravList<3String>();
static Arravlist<Integer> QuantityList = new ArravList<Integer>();
static ArravlList<Integer> HargadatuanLlst = new ArrayList<Integer>{)
static ArravlList<Integer> JubTotallist = new ArravList<Integers> () ;
static Arravlist<Integer> TotalTiapTransaksili = new ArravlList<Integer> () :

static int noTransaksi=l:
static Integer kdBrg=0;

static 3String NamaBarang="";
static int indeks=0:

static boolean jawab=true;
static 3tring lagi="v";

static int quantity=0;

static int hargaSatuan=0;
static int totalKeseluruhan=0O:
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int pilihan=0;
Scanner scl =
dcanner scZ =
dcanner sci =
Scanner scd =

case 1:

while {pilihan!=
judul .tokol) ;

SJcanner{Svyztem.
SJcanner{Svyztem.
SJcanner{Svyztem.
SJcanner{Svyztem.

) I

dvstem.out.print{("Pilihan anda

switch (pilihan) {

in} ;
in} ;
in} ;
in} ;

System.out.printlnd”

try {

do |

(1/2/3):

pilihan=Integer.parselnt{sc3.nextLine{))

Sluntuk
Sluntuk
Sluntuk
Sluntuk

MEMODIFIKASI

entry kode barang

entryv barang lagil

entryv memilih menu
entryv guantity

"y :

MENU ENTEY TEANSAESI

int barangEe=1:;

dvstem.out.println{"Barang ke: " + barangKe + " dari No.
Jimenampilkan barang ke berapa dari sebuah transaksi
barangKe++; //menaikkan nilai wvariabel barangKe

Transaksi:

" + noTransaksi) :
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System.out.print{"Masukkan kode barang (1/2/3/4/5): "y: J/input kode barang
kdBrg = zcl.nextInt():

NamaBarang = input.masukanInteger{kdBrg) ; /memanggill fungsl masukan integer untuk mengetahul
nama barang dari input kode barang

Svatem.out.print{"Mazukkan Jjumlah barang: "):; JSinput jumlah barang/guantity
quantity = scd . nextInt{):

hargaBarang{) ; //memanggil prosesudr harga barang

tambahData ) ; //Memanggil metode tambahData

SAtampilData (0, KodeBarang, NamaBarang) [//Menampilkan data indeks transaksi
indeks++;

for (int i=0; i<indeks; i++)} {

f tampilData{i) ; //Menampilkan data indeks transaksi

}

informasiTransaksi ) ; // Menampilkan indeks terakhir

Svstem.out.print{"Entry barang lagi {v/t)7 ")}:;
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2. MEMODIFIKASI

1]

lagi=scZ . next()

=]

=]

if {(lagi.equals{"t")}}) {
é jawab=false;

-1
N o= W M

)

} while{jawab==true) ;

-1 -1
o

=
=

-1
0

noTransaksi++;

-1
o ]

g1

cateh (Exception e){
: dvstem.out.println{"Masukan harus angka™) ;

[u
LA = L

-1

System.out.println{) ;

L O
[ O
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2. MEMODIFIKASI

for (int i=0: i<indeks: i+ |

j totalKeseluruhan = totalKeseluruhan + SubTotallist.get{i):
}
Svstem.out.println ("TOTRAL PENDAPATAN BRUTO TOKO ALAT TULIS LAKU SEEBESAR: " 4+ totalKeseluruhan) ;

System.out.printlnd) ;

break;

.out.println(”

.out.println() ;

default:
: dvstem.out.println{"Pilihan salah");




UNIVERSITAS

\)\0 Dinamiko

2. MEMODIFIKASI

static vold tambahDatafl) {
KodeBarang.add{kdBrqg) ;

NamaBarangList.add (MamaBarang) ;
cuantityList.add {quantity) ;
HargaSatuanList.add{hargalatuan) ;

int gtty = QuantitvList.get{indeks) ;

int hrg3at = HargadatuanList.get {(indeks) ;
SubTotallList.add{gtty * hrgdat);

static void tampilData{int index) {
: dvstem.out.println{"Indeks ke-" + index + "| Kode Barang: " + KodeBarang.get{index} + "| Nama Barang: " +

NamaBarangList.get{index) + " | Quantity: " 4+ QuantityList.get{index) + "|Harga Satuan: " + HargaSatuanList.get{index)
+ "| Suk Total: "™ 4+ SubTotallist.get{index)):

Statlc vold informasiTransaksi()y {

; int akhir= KodeBarang.sizel);
akhir=-;
dvstem.out.println{"Indeks terakhir terisi: " + akhir);
Svstem.out.println{"Indeks terakhir kosong: " + EKodeBarang.size())
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- vold hargaBarang() {
(NamaBarang.equals ("Buku tulis"))

hargafatuan=5000;

if {NamaBarang.equals{"P=sna”}} {

hargafatuan=4000;

{HamaBarang.equals{"Penz11")) {

hargasatuan=3000;

)

if (WamaBarang.edquals{"Peraut™)) {

hargadatuan=2000;

{NamaBarang.equals ("Penghapus ")) |

hargadatuan=1000;
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_ MmBrg="Buku tulis";
break;

irg="Fena";

: MmBrg="Pensil";
break;

case 4:
- NmBrg="Feraut";

break;
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C

case 2o

HmBrg="FPenghapus";

break:

: default: System.out.println{"k yvang anda pilih tidak ada");
}

return (NmBrg) ;

println{"
println("
Lprintlnd”
C.println”
.println{”
println{"l. Entry Transaksi "):;
println{"z. La "y

printlnd) ;
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3. RINGKASAN

 Didalam membuat program untuk menghasilkan sebuah solusi dari

permasalahan bisnis kadang programmer harus mengkombinasikan

beberapa konsep pemrograman. Diantaranya yaitu sebuah program
mengandung struktur kontrol, struktur data, abstraksi kontrol, dan beberapa

Kelas tambahan.

« Disisi yang lain juga menuntut untuk melakukan modifikasi program Java
yang sudah ada agar sesual dengan solusi yang ditawarkan yang terjadi

‘

akibat dari perubahan permasalahan yang harus diselesaikan.

Dynamic Movement Towards Excellence
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4. LATIHAN

1. Buatlah program yang mengandung struktur kontrol, struktur

data, abstraksi kontrol, dan Kelas Utilitas proses bisnis!

2. Modifikasi  program dibawah Iini  sehingga mampu
menghasilkan program untuk yang dapat menyelesaikan

proses bisnis!

Dynamic Movement Towards Excellence



SELESAI
TERIMA KASIH
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