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[bookmark: _s4mug1bt8the]Pendahuluan
[bookmark: _vige51io2mc6]Visi Program Studi PJJ Sistem Informasi SiberMu
[bookmark: _38582g4d8t57]Menjadi program studi siber terpercaya serta unggul dalam bidang sistem informasi yang profesional, kompetitif, kreatif dan dijiwai nilai-nilai Islam melalui sistem pendidikan tinggi terbuka dan jarak jauh.
Misi Program Studi PJJ Sistem Informasi SiberMu
1. [bookmark: _5mwny95yfddc]Mengembangkan layanan pembelajaran yang diakui secara global dan mudah dengan mengedepankan nilai Tri Dharma Perguruan Tinggi dan Kemuhammadiyahan.
2. Mempersiapkan teknologi inovatif dan visioner pada bidang sistem informasi yang mampu berkontribusi bagi pemerintahan dan industri serta mampu memberdayakan umat.
3. Mempersiapkan enterpreneur handal, inovatif dan profesional yang mampu menjawab tantangan perkembangan industri dan teknologi di bidang sistem informasi.
Tujuan Program Studi PJJ Sistem Informasi SiberMu
1. Menghasilkan lulusan yang beriman, bertaqwa, profesional, berkompetensi tinggi dan berwawasan kebangsaan yang memiliki sikap dan etika hidup yang sesuai dengan norma agama dan hukum kenegaraan. 
2. Menyediakan sumber daya manusia profesional serta kompeten untuk mendukung proses Industri Kreatif.
3. Menghasilkan karya yang dapat dimanfaatkan masyarakat berbasis hasil penelitian mahasiswa dan dosen serta dapat dijadikan rujukan untuk meningkatkan ilmu pengetahuan.
4. Membentuk karakter mahasiswa dengan melakukan mitra kerja sama dari berbagai institusi dan industri dalam bentuk workshop, pelatihan rutin atau yang lain. 
Latar Belakang Mata Kuliah
Latar belakang mata kuliah ini meliputi pemahaman dasar tentang pemrograman, termasuk bahasa pemrograman dan konsep-konsep dasar seperti variabel, pengendalian alur, dan struktur data. Selain itu, pengetahuan tentang pengembangan perangkat lunak dan arsitektur perangkat lunak juga sangat diperlukan. Mata kuliah ini dirancang untuk memberikan pemahaman mendalam tentang penggunaan framework dalam pengembangan perangkat lunak. Mahasiswa akan mempelajari berbagai jenis framework yang populer dan relevan dalam industri perangkat lunak, seperti framework web, framework aplikasi, dan framework pengujian.
Tujuan Mata Kuliah
Tujuan yang didapat ketika mempelajari Mata Kuliah Pemrograman Web Framework:
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1. Memahami konsep framework sehingga mahasiswa dapat mempercepat pengembangan perangkat lunak
2. Menggunakan framework yang tepat dan sesuai dengan proyek pengembangan perangkat lunak tertentu
3. Meningkatkan produktivitas
4. Meningkatkan keterampilan beradaptasi dalam dunia teknologi yang terus berkembang
5. Mengembangkan kemampuan pemecahan masalah dalam menghadapi tantangan perkembangan perangkat lunak








[image: ][image: ]



[bookmark: _r82eej26oq4q]Rencana Pelaksanaan Kegiatan Perkuliahan
[bookmark: _1o9n8egmltq4]Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

Capaian Pembelajaran Program Studi S1 PJJ – Sistem Infromasi berdasarkan Profil Lulusan adalah sebagai berikut:

	[bookmark: _ye7oibj3onip][image: ]
	UNIVERSITAS SIBER MUHAMMADIYAH, FAKULTAS TEKNOLOGI DAN KESEHATAN PROGRAM STUDI S1 PJJ SISTEM INFORMASI
	Kode Dokumen

	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	MATA KULIAH
	KODE
	Rumpun MK
	BOBOT (sks)
	SEMESTER
	Tgl Penyusunan

	PEMROGRAMAN WEB FRAMEWORK
	SIF016
	
	T= 2
	P= 1
	3
	12 Januari 2024

	OTORISASI
	Pengembang RPS
	Koordinator RMK
	Ketua Program Studi

	
	Wicaksono Yuli Sulistyo, M.Kom.
	Wicaksono Yuli Sulistyo, M.Kom.
	Muhamad Rosidin, M.Kom.

	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL03
	Mampu memahami dan menggunakan berbagai metodologi pengembangan sistem beserta alat pemodelan sistem dan menganalisa kebutuhan pengguna dalam membangun sistem informasi untuk mencapai
tujuan organisasi

	
	CPL07
	Mampu memahami, mengidentifikasi dan menerapkan konsep, teknik dan metodologi manajemen proyek sistem informasi.

	
	CPL08
	Mampu memahami konsep, metode dan teknik dalam merancang UI/UX

	
	CPL12
	Mampu menerapkan fungsi dan bahasa pemrograman	serta	memperhatikan
aspek keamanan pada aplikasi berbasis web di sisi client dan server

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPL03CPMK1
	Mampu menganalisa kebutuhan pengguna dalam membangun sistem informasi untuk mencapai tujuan organisasi

	
	CPL07 CPMK2
	Mampu menerapkan konsep, teknik dan metodologi manajemen proyek sistem informasi

	
	CPL08 CPMK3
	Mampu menerapkan dan mengaplikasikan prinsip dan metode UIUX

	
	CPL12 CPMK3
	Mampu mengembangkan aplikasi dari sisi web client dan web server

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK01
	Memahami konsep dasar dari Framework PHP Code Igniter (CI) dan Laravel

	
	Sub-CPMK02
	Mahasiswa mampu menggunakan CI dan Laravel

	
	Sub-CPMK03
	Mahasiswa mampu menggunakan Git dan Github

	
	Sub-CPMK04
	Mahasiwa dapat berkolaborasi dalam pengembangan aplikasi web

	
	Sub-CPMK05
	Mahasiswa mampu menerapkan prinsip-prinsip desain web responsive menggunakan Framework CSS

	
	Sub-CPMK06
	Mahasiswa mampu mengabungkan Framework CSS dengan Framework PHP

	
	Sub-CPMK07
	Mahasiswa mampu mengintegrasikan aplikasi web dengan basis data

	
	Sub-CPMK08
	Mahasiswa mampu membangun aplikasi web berbasis CI atau Laravel

	
	Sub-CPMK09
	Mahasiswa menyelesaikan masalah pada aplikasi web

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pemahaman mendalam kepada mahasiswa tentang pengembangan aplikasi web menggunakan dua framework populer dalam dunia pengembangan web, yaitu CodeIgniter dan Laravel. Melalui pendekatan teori dan praktik, mahasiswa akan dibekali dengan keterampilan dan pengetahuan yang dibutuhkan untuk merancang, mengimplementasikan, dan memelihara aplikasi web yang skalabel dan efisien.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	· Application Development/Programming
· Praktikum

	Pustaka
	Utama :
	

	
	· https://laravel.com/docs/11.x
· https://www.codeigniter.com/userguide3/
· Semua Bisa Menjadi Programmer CodeIgniter Basic (Supardi dan Hermawan, 2018)
· Pemrograman Laravel (Iskandar dan Suryadi, 2024)

	
	Pendukung :
	

	
	· Pemrograman Web Berbasis Framework CodeIgniter 4 dan MySQL (Iskandar dan Suryadi, 2022)
· Semua Bisa Menjadi Programmer Laravel Basic (Supardi dan Sulaeman, 2019)
· Laravel: Up & Running: A Framework for Building Modern PHP Apps (Stauffer, 2016)

	Dosen Pengampu
	Wicaksono Yuli Sulistyo, M.Kom., CSA.

	Matakuliah syarat
	Tidak ada 













[bookmark: _kavpf73zgfje]Matriks Pembelajaran
Matrik pembelajaran ini terdiri atas  kolom yang tersusun seperti dalam tabel berikut:
	Pekan
ke-
	
(Kemampuan akhir yang diharapkan)
	Bahan Kajian
	Materi/Sub Pokok Bahasan
	Metode Pembelajaran
	Latihan yang dilakukan/
Pengalaman Belajar
	Kriteria Penilaian (Indikator)
	Bobot Nilai

	
	
	
	
	Model
	A
	S
	
	
	

	Pekan 1
(3 x 50 menit)
	Mampu menjelaskan konsep dasar pemrograman framework
	RPS
Pendahuluan

	· Konsep dasar pemrograman framework
· Jenis jenis pemrgoraman framework
· Perkembangan framework
	Tutorial
	✓
	✓
	· Mahasiswa mempersiapkan buku pedoman prodi dengan membaca RPS
· Mahasiswa menyimak penjelasan mengenai pemrograman framework 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 2
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menggunakan dan memahami Git dan Github
	Git
Github

	· Instalasi
· Git
· Github
· Console 

	Assigment
	✓
	✓
	· Mahasiswa dapat mempraktikan instalasi console dan menggunakan Git/Github
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 3
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu merancang dan tampilan menggunakan boostrap
	Praktikum 
Bootstrap

	· Pengertian boostrap
· CSS
· Penerapan boostrap
	Problem Based Learning
	✓
	
	· Mahasiswa dapat menggunakan template boostrap dan mempunyai gambaran fitur-fitur yang ada di boostrap
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 4
(3 x 50 menit)
	Mampu menjelaskan konsep dasar pemrograman framework Code Igniter
	Code Igniter
Praktikum
	· Pengertian Code Igniter (CI)
· Jenis-jenis CI
· Penggunaan CI
· Kelebihan dan kekurangan CI
	Assigment
	✓
	✓
	· Mahasiswa mendapatkan gambaran tentang CI serta dapat melakukan instalasi CI
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 20%
Ujian capaian pembelajaran 30%
Forum diskusi 20%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 5
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai dan memahami proses Login dan Registrasi menggunakan Code Igniter
	Code Igniter
Praktikum 
	· PHP-OOP
· Model View Controller 
· Penerapan MVC
· Create Database
· Insert Data
	Simulasi, Project Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa mampu melakukan proses pembuatan database, serta menyambungkan dengan CI
· Mahasiswa mampu melakukan membuat form Login dan registrasi serta menghubungkannya dengan database
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 6
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai dan memahami proses Menu Management menggunakan Code Igniter
	Code Igniter
Praktikum 
	· PHP-OOP
· Model View Controller 
· Penerapan MVC
· Create Database
· Insert Data
· Read Data
	Simulasi, Project Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa mampu melakukan proses pembuatan database, serta menyambungkan dengan CI
· Mahasiswa mampu melakukan membuat form dengan database serta mengatur hak akses sesuai role
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 7
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai dan memahami proses simpan, hapus, edit dan menampilkan data menggunakan Code Igniter
	Code Igniter
Praktikum 
	· Penerapan MVC
· Create Database
· Insert Data
· Delete Data
· Update Data
· Read Data
	Simulasi, Project Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa mampu melakukan proses pembuatan database, serta menyambungkan dengan CI
· Mahasiswa mampu melakukan membuat melakukan proses Create, Read, Update, Delete (CRUD) dengan CI
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 8
(3 x 50 menit)
	UJIAN TENGAH SEMESTER

	UJIAN TENGAH SEMESTER

	
	Assigment
	✓
	
	Project Template Login dan Menu Management
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 20%
Ujian capaian pembelajaran 30%
Forum diskusi 20%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 9
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu memahami konsep dasar Laravel
	Praktikum CRUD

	· Pengertian Laravel
· Kelebihan dan kekurangan Laravel
· Perkembangan Laravel

	Simulasi, Project Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa melakukan instalasi laravel 
· Tugas/Quiz pilihan ganda/true false 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 10
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu mengimplementasi desing menggunakan bootstrap kedalam Laravel
	Tugas Praktikum CRUD

	· Role management
· Mengatur akses menu untuk setiap role
	Simulasi, Project Based Learning
	✓
	
	· Mahasiswa melakukan instalasi laravel dan menghubungkan dengan design
· Tugas/Quiz pilihan ganda

	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 11
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai konfirgurasi login dan database pada Laravel
	Model Data Relasional

	· Membuat form input
· Insert data database melalui form
	Simulasi, Problem Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa membuat form login dan registrasi
· Tugas/Quiz pilihan ganda

	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 12
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai pembuatan proses login dengan Laravel
	Normalisasi

	· Menampilkan data
· Delete Data
· Select Database
· Delete Database
	Simulasi, Problem Based Learning
	✓
	
	· Mahasiswa dapat menghubungkan database dengan form login untuk masuk ke dashboard
· Tugas/Quiz pilihan ganda

	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 20%
Ujian capaian pembelajaran 30%
Forum diskusi 20%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 13
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai pembuatan proses register dengan Laravel
	Praktikum 

	· Update Data
· Update Database
	Simulasi, Problem Based Learning
	✓
	
	· Mahasiswa membuat proses registrasi dan menghubungkannya dengan database
· Tugas/Quiz pilihan ganda
· 
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 14
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai proses CRUD pada Laravel
	UJIAN AKHIR SEMESTER

	· Pengertian Hosting web
· Macam-macam tempat hosting
· Upload host
· Membuat domain

	Simulasi, Problem Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa membuat proses insert kedalam database menggunakan Laravel
· Tugas/Quiz pilihan ganda

	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 15
(3 x 50 menit)
	Mahasiswa mampu menguasai proses Hosting Website
	UJIAN AKHIR SEMESTER

	· Pengertian Hosting web
· Macam-macam tempat hosting
· Upload host
· Membuat domain

	Simulasi, Problem Based Learning
	✓
	✓
	· Mahasiswa melakukan hosting website menggunakan projek yang sudah dibuat
· Tugas/Quiz pilihan ganda

	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 40%
Forum diskusi 30%
Kemandirian 15%
Presensi 15%

	Pekan 16
(3 x 50 menit)
	Ujian Akhir Semester
	UJIAN AKHIR SEMESTER

	· 
	Assigment
	✓
	
	· Project Akhir
	HARDSKILL:
Tingkat:
Penguasaan materi, ketepatan menjawab


SOFTSKILL:
Tingkat:
kejujuran, disiplin.
	Tugas mingguan 20%
Ujian capaian pembelajaran 30%
Forum diskusi 20%
Kemandirian 15%
Presensi 15%



Keterangan: 
A= Asinkronus
S= Sinkronus
[bookmark: _yh010erqst8v][bookmark: _g0gl67vzjc3g]Portofolio Penilaian Hasil Belajar

Portofolio matakuliah Pemrograman Framework adalah mengacu dengan projek atau karya dari mahasiswa, yaitu:
1. Git dan Github: Mahasiswa diharapkan sudah mempunyai akun github masing-masing dan sudah mampu mengoperasionalkannya kedalam sebuah projek.
2. Proyek Mini dengan CodeIgniter: Mahasiswa diharapkan untuk mengembangkan aplikasi web sederhana menggunakan CodeIgniter. Contoh proyek bisa berupa aplikasi manajemen to-do list, aplikasi manajemen produk, atau aplikasi pemesanan makanan. Mahasiswa diminta untuk menunjukkan pemahaman mereka tentang konsep MVC, routing, dan interaksi dengan database dalam proyek ini.
3. Proyek Mini dengan Laravel: Selanjutnya, mahasiswa diminta untuk mengembangkan proyek serupa menggunakan Laravel. Mereka harus menunjukkan kemampuan mereka dalam menggunakan fitur-fitur Laravel seperti Eloquent ORM, routing, dan templating blade.
4. Analisis Perbandingan: Mahasiswa diminta untuk menulis sebuah laporan analisis yang membandingkan pengalaman mereka dalam mengembangkan kedua proyek tersebut. Mereka harus mengevaluasi kelebihan dan kekurangan dari CodeIgniter dan Laravel, serta memberikan rekomendasi tentang kapan menggunakan framework yang sesuai untuk proyek tertentu.

Evaluasi dan Penilaian:
Portofolio akan dinilai berdasarkan kualitas proyek-proyek yang dikembangkan oleh mahasiswa, kemampuan mereka dalam menerapkan konsep-konsep yang dipelajari, serta analisis mereka tentang perbandingan antara CodeIgniter dan Laravel. Penilaian juga akan mempertimbangkan aspek-aspek seperti kreativitas, kebersihan kode, dan kemampuan komunikasi dalam laporan analisis.

Komponen Penilaian: 
1. CPMK 01 (25%) : 
· Tugas (20%)
· Diskusi (20%)
· Presensi (15%)
· Kemandirian (15%)
· Ujian (30%)
2. CPMK 02 (25%) : 
· Tugas (20%)
· Diskusi (20%)
· Presensi (15%)
· Kemandirian (15%)
· Ujian (30%)
3. CPMK 03 (25%) : 
· Tugas (20%)
· Diskusi (20%)
· Presensi (15%)
· Kemandirian (15%)
· Ujian (30%)
4. CPMK 04 (25%) : 
· Tugas (20%)
· Diskusi (20%)
· Presensi (15%)
· Kemandirian (15%)
· Ujian (30%)
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