Modul 4:
Lebih Dalam lagi tentang Class,

Objek dan Method

Setelah mengikuti mata kuliah ini
mahasiswa dapat memperdalam
lagi bagaimana mendefinisikan
class, membuat objek,
mendefinisikan method
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Pengantar :

\_

Dalam modul ini akan diuraikan beberapa

topik
1. Seka

2. Mend

Modifier untuk class dan method
:public, static, protected, fina

pahasan yaitu :
| lagl :Class dan objek

efinisikan data dan method
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1. Mendalami Class

Telah diuraikan dalam Modul 2 bahwa :

Class : suatu frame yang merupakan definisi yang memuat data dan metod
pengolah data

Objek : Bentuk konkrit dari class yang dengannya data dan metod dapat
direalisasikan

Dalam program class java dibagi menjadi :

Class yang didalamnya terdefinisi method main(). Class seperti ini bahwa
jika beberapa class didefinisikan dalam file yang sama, maka nama file
disimpan dalam nama sesuai nama class yang berisi main tersebut.

Class yang didalamnya tidak terdapat metod main(). Class ini murni berisi

encaptulation dari definisi data dimana didalamnya terdapat data dan method
pengolah datanya.

Pendefinisian class dan pembuatan objek juga dapat dilakukan dalam class
yang sama sehingga bersifat rekursif.

\_ /
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Definisi class Dog dan main yang rekursif

claz= Dog
{private String nama="Honame";
private int umur =0;
public Dog(){}:
public DogiString nm, int um){nama=nm; umur=um; }
public wvoid bark(){Syv=tem.out . printlni"Gug. gug. ")}
public wvoid =savHellaol)
{Syv=zten.out . println{ "Hello ny name 1= "+nama+” I'm a "+umur+” vears old");
;
public =static void main (String[ ] arg)
{ Dog myDog= new Dog("Heli",K6 3): < —
Dog yourDog = new Dog({'Fleki", 1): «— | Disini class Dog

Dog hisDog=new Dogi ) i
nyDog . bark( dalam main

T int ] y adalah rekursif
System.out . printlni "Kenalkan anjingmu: ") ;

vourDog . savHellal ) ;
hi=Dog. =zayHellol ) ; =
T 7 akhir main
1/ 7akhir clasd]
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Hasil program

et Command Prompt

txnJj2sbin*javac Dog. java

inJj2sbin*java Doyg

ng..gug..*
name iz Heli Ifm a 3 years old
anjingmu:
name iz Pleki Ifm a 1 years old
name is Moname Iffm a B years old

=%j2%bin
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/Perbandingan OOP dan \
prosedural programming

Berikut ini ditunjukkan perbedaan paradigma pemrograman OOP
dengan pendekatan

Flobal data

.1/

Femrograman prosedural

=

Femrograman OOF

Mendefinisikan method
sesungguhnya mirip
dengan mendefinisikan
fungsi pada model
perosedural

Metod dalam OOP
merupakan bagian
terpenting yang harus
dikuasai seluk beluknya

/

Modul 4 - Mendalami Class-
Objek-Metod



-

~

2. Mendefinisikan Data dan Metod

Mendefinisikan data

Sesuai dengan ide encaptulation, data dalam suatu class sebaiknya
didefinisikan secara private, agar ia lebinh aman dari ases luar class.
Jika tidak terpaksa pada data : berarti data hanya dapat diases dari
class yang sama

Default dari definisi data adalah public, artinya jika kita tidak memberi
keterangan apa-apa pada data maka data tersebut adlah public.

Contoh definisi :
int a =9; iInt b=77;
definisi ini adalah berarti a dan b data yang dapat diases dari luar class

/

Perhatikan contoh berikut:
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Data default adalah public

~

Program
Hasil program:

public clasz=s Tes
{ public static woid main{String arg=s[])throvs Exception
{Data data=new Datal];
data.FP=111:
data. Tanpili);
h
h

cla== Data
{ 1int P=9:

int 1=8;
public wvoid Tampil(){Sv=tem.out . printlni{P+" "+0);7% *
I

Perhatikan variabel P dan Q dalam definisi pada class Data

Tanpa keterangan P,Q adalah public

Dari class Tes, nilai P dan Q dapat diubah, perhatikan hasil program

\Nilai P yang aslinya 9, dalam class Tes diubah menjadi 111
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Lindungi data default dengan modifier
private

~

Jika statemen definisi data untuk P dan Q dibuat private :
private int P=9;
private int Q=8;

Maka pada saat kompilasi akan gagal untuk melakukan ases data
private dari luar class, seperti pesan kesalahn kompilasi berikut.

e Command Prompt

sxnJj2sbin>javac Tes.java
esz.java:5: P has private access in Data
dataAP=111;

% j2sbin>
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/Gunakan metod set(.) untuk ubah data \
private dan metod get() untuk ambil data
private dari luar class

Data private masih diberi kemungkinan perubahan dengan
mendefinisikan metod set() untuk menggantinya dan metod
get() untuk mengambilnya.

Contoh ;

untuk merubah data P yang private dalam class Data tambahkan
definisi setP() dan getP() sebagai berikut :

public clas=s Tes
{ publizc =tatic woid maini(String arg=s[])throwvs Exception
{Data data=new Datarl];
data . ==etPFi(111);
data. Tampili): _
System.out printlnf'nilai P="+data.getP{)}; ¢ Command P
h

cla== Data

{ private int P=9;
private int Q=8;
public woid =etPl{int pi{P=p: 7}
public int getP({i{return P+

\\\\\‘fublic vold Tampili){Svstem.out println(P+" "+07:} shj2nban
¥
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Data static

~

Data static adalah data yang didefinisikan untk dimiliki oleh class.
Jika objek berasa dari class yang sama maka data static akan
bernilai sama untuk seluruh objek dalam class tersebut.

import jawva.io. *;
public clas=s =w
{ public =tatic woid mainiString arg=s[])
{f=zwl a=new =wli); =wl b=new =wli);
a.P=111; a.0Q=10; b.P=99; b.Q=20;
a.Tampil() ;b . Tampil(;
T

ky

cla== =wl
{ =tatic
int Q=8
wvold Tampil(){Sv=tem.out.printlniP+"
h

int P=9:

T T

79
79

ov Command Prc

Hasil program

- 0O X

tnJ2shin>javac sw.java

tnJ2shin>java sw

18
28

nj2shin>

Jika nilai P diubah pada suatu objek, maka nilai P pada objek lain
akan ikut berubah. Pada objek b nilai P diubah menjadi 99, ternyata
pada objek a nilai P ikut berubah menjadi 99
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Contoh efek kata : static

=la=s= Maha=si=swa HaSiI program asal
{ String Hama; —
int Umur: e Command Pron

private wold SetDataiString n. int u)

I Hama=n: Umur=u:l: tnJj2shinkrjava Mahasziswa
amaku : JON SALEH
public woid CetakInfoil) - 28
I System.out.printlni "Namaku : "4+Hama); : SITI KAMAR HMANDI
Sy=tem.out . println{ " Tnur o "4+0mur) = 17

public =tatic woid main(String org=[])
{ Maha=zi=swa Mh=l=new Maha=siswal);
Haha=i=wa Mh=Z=new Hahasiswai):

Mh=l SetDatal "JOH SALEH", 20);
Mh=2 SetData"SITI EAMAR MANDI",1%):

Hh=l . CetakInfaoi:
Hh=2 CetakInfaoi):

¥
}
SITI KAMAR MANDI
28
Jika dalam deklarasi nama diganti o1 KAMAR HANDI

dengan static String Nama

s Jj2%bin >
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Metod :
Default Definisi metod: public

\_

Definisi metod tanpa modifier adalah public

Contoh: - T
class Data anpa moditier

{ int P:9;7 berarti public
int Q=8;
void Tampil(Q{System.out.printin(P+" "+Q);}

}

public class Tes
{ public static void main(String args[])
{Data data=new Data();
data.P=111;
data.Tampil();

isnJj2shin>javac Tes. java

}_ }- isnJj2shin>java Tes

Hasil program :
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Metod static

Metod static adalah metod yang diases oleh metod static yang lain

dari dalam class yang sama
Contoh : definisi fungsi luasLing(float R)

public cla==s TesLing

{ public =tatic voild main(String args[])
{float R=1.0f; float T=10;
Sy=ztem.out .printlni"Jari—-jari :"+RE);
Sy=ztem.out . printlni"Lua=s lingkaran :"+luasLingiR)):

T
private float luasLlingi(float BE){return (22f/7)%E=*R
T

Dalam definisi luasLing(float R)kata static tidak ditemukan,

tetapi ada kata private. Saat dikompile ternyata salah.. Karena
metod main yang memanggilnya adalah suatu metod static

<+ Command Prompt

:nJ2shin>javac TesLing.java

eslhing.java:b: non—static method luasLing<float? cannot bhe referenced from a st

tic context
System.out.println{"Luas lingkaran :"+luasLing(R});
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Setelah kata static dipasang

Static

dipasang

Hasil
program

v

v

public czla=zs Tezling

{ publizc static woid main(String arg=s[])
{float RE=1.0f; float T=10;
Sy=tem.out . println "Jari—-jari "+R);
Sy=stem.out .println{ "Luas lingkaran :"+luasLing(R));

I
private =tatic float luasling(float BEi{return (22f77)*E*R

F

2

- (O X

o Command Promp

inJj2shin>javac Te=zLing.java

iwJ2xbhin*java TesLing

ari—jari 1.8
unasz lingkaran :=3.14285%

Kata private pada metod menunjukkan bahwa metod tersebut diases
oleh metod dalam class yang sama
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Metod protected

protected: menunjukkan bahwa metod tersebut hanya dapat diwarisi oleh class
turunannya.

Dalam pembahasan akan diuraikan dalam bagian penurunan (inheritance)
class

Class Anak

public metod1(){ }
private metod2() { }
protected metod3(){ }

public metod1(){ }
protected metod3(){ }

\ public metod1(){ }
k Class Induk Class lain /
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3. Class static

Jika suatu class didefinisikan oublic class Te=

tidak untuk dibuat objeknya, { public static void main(String args[]]
tetapi untuk dimanfaatkan b Rore gonpiil fetle mant )
metod-metodnya maka class ' ’

tersebut adalah class static. +
clas=s Data

Dalam java contoh class static { public static woid Tampil(String =)

adlah class Math, dimana Ll {Sirstsm.nutapéin;lﬁs} i}
_ 1 Pa 1 =TAatlic WOl aAll=
metod-metod seperti random(), (Syatem. out printlnl o vy

sgrt() dan lain-lain diambil dari 3
class ini, tetapi class ini tidak
pernah dibuat objeknya.

Contoh : class Data berikut ot Command F -3 x
adalah class static dimana ia

hanya digunakan metodnya, *NJj2hbin2javac Tes.java
tidak dibuat objeknya :nj2shind>java Tes

ello man?
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Class final

Jika suatu class didefinisikan secara final maka
class tersebut tidak dapat dibuat turunannya

Contoh class-calass final dalam java adalah :
class Math

class String

class Integer, Long, Double, Float
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Rangkuman

1. Modifier private untuk data dan metod berarti hanya dapat diases
oleh metod dari class yang sama

2. Modifier public untuk data dan metod berarti dapat diases dari luar
class

3. Modifier public untuk class berarti berisi main program dan harus
disimpan dengan nama yang sma dengan nama class tersebut

4, Modifier protected untuk data dan metod bnerarti dapat diwarisi
oleh class turunannya

5. Modifier static untuk data berarti bernilai sama untuk semua objek
dari class yang sama

6. Modifier static untuk metod berarti dapat diases dari metod static
yang sama dalam class

7. Modifier final untu kclass berarti tak dapat dibuat turunannya

/
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Latihan

~

Buatlah definisi class MahasiswaTeknik dan MahasiswaSastra.
Masing-masing class berisi data:

JUR (String, static)

NIP(int, private)

Nama(String, private)

Masing-masing class berisi metod :

setNamaNIP(String n ,int m) : untuk mengisi NIP dan Nama
setJUR(String s) untuk mengatur nama Jurusan

tampilkan() untuk menampilkan data NIP NAMA dan JURUSAN

Buatlah class TesMahasiswa yang berisi main program

Buat objek MahasiswaTeknik 3 orang dan MahasiswaSastra 2
orang

/
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Latihan ...

4.

Buatlah tampilkan daftar mahasiswa dengan tampilan :

No NIP NAMA JURUSAN
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