Tugas Mandiri: Proyek Kreasi Motif Batik Translasi
Tujuan: 
Menerapkan pemahaman teori Translasi (γAB​) dan sifat-sifatnya (Isometri dan Vektor) untuk merancang motif Batik yang berulang secara matematis dan memberikan justifikasi teoretisnya.

I. Kreasi Motif dan Aplikasi Translasi
1. Motif Dasar: Rancang dan gambarlah satu Motif Dasar untuk batik yang dijadikan sebagai acuan translasi.
2. Vektor Translasi (): Tentukan sendiri Ruas Garis Berarah  yang akan digunakan untuk mengulang motif tersebut. Tuliskan koordinat  dan  yang dipilih.
3. Visualisasi Pola: Visualisasikan motif dasar dan hasil dua kali pengulangan (misal, M,M′,M′′) pada bidang koordinat.
II. Justifikasi Teori dan Analisis
Jelaskan alasan matematis di balik desain motif tersebut:
1. Aplikasi Rumus: Tuliskan komponen vektor translasi yang digunakan. Pilih salah satu titik kunci dari motif dan tunjukkan secara lengkap bagaimana menerapkan Teorema 4.6 untuk mendapatkan bayangan pertama.
2. Justifikasi Isometri: Jelaskan, berdasarkan Teorema 4.1 dan 4.3, mengapa motif batik tidak pernah berubah bentuk, ukuran, atau orientasi saat digeser? (Hubungkan Translasi dengan konsep Isometri Langsung).
3. Invers Translasi: Jika Anda ingin mengembalikan motif bayangan tepat ke posisi motif awal, translasi apa yang harus Anda gunakan? Tuliskan notasi dan komponen vektornya (gunakan Teorema 4.4).

