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Soal: Deskripsikan dan berikan pengaplikasiannya prinsip-prinsip multimedia menurut mayor
JAWAB:
1. Prinsip Multimedia (Multimedia Principle)
Deskripsi:
Peserta didik belajar lebih baik melalui kombinasi teks dan gambar dibanding hanya dengan teks saja. Hal ini karena otak manusia memiliki dua saluran pemrosesan informasi, yaitu verbal (kata-kata) dan visual (gambar).
Aplikasi:
Dalam pembelajaran tentang sistem rangka manusia, guru dapat menampilkan gambar tulang manusia sambil menjelaskan fungsinya melalui teks atau narasi suara. Dengan demikian, siswa lebih mudah memahami hubungan antara bentuk tulang dan fungsinya.

2. Prinsip Kontiguitas Ruang (Spatial Contiguity Principle)
Deskripsi:
Teks dan gambar yang saling berhubungan sebaiknya diletakkan berdekatan, bukan terpisah jauh, agar siswa tidak kesulitan mencocokkan keduanya.
Aplikasi:
Ketika menjelaskan struktur rangka tubuh, nama-nama tulang sebaiknya dituliskan dekat dengan gambar bagian tubuhnya, bukan di halaman terpisah atau daftar panjang di bawah.

3. Prinsip Kontiguitas Waktu (Temporal Contiguity Principle)
Deskripsi:
Kata-kata (narasi) dan gambar yang berhubungan sebaiknya disajikan secara bersamaan, bukan bergantian.
Aplikasi:
Dalam video pembelajaran, narasi tentang fungsi “tulang tengkorak melindungi otak” sebaiknya diputar bersamaan dengan munculnya gambar tengkorak, bukan sesudahnya.

4. Prinsip Koherensi (Coherence Principle)
Deskripsi:
Hilangkan informasi atau elemen yang tidak relevan seperti musik, gambar, atau teks tambahan yang tidak mendukung isi pembelajaran karena bisa mengganggu fokus siswa.
Aplikasi:
Saat membuat video edukatif, hindari musik latar yang terlalu keras, animasi tidak penting, atau efek suara berlebihan. Gunakan tampilan yang sederhana dan langsung ke inti materi.

5. Prinsip Modalitas (Modality Principle)
Deskripsi:
Peserta didik lebih mudah belajar dari narasi suara dan gambar, daripada dari teks tertulis dan gambar.
Aplikasi:
Daripada menampilkan teks panjang di layar, lebih baik guru menampilkan gambar rangka tubuh sambil memberikan penjelasan melalui suara (narasi). Hal ini mengurangi beban membaca dan meningkatkan pemahaman.

6. Prinsip Redundansi (Redundancy Principle)
Deskripsi:
Menampilkan teks tertulis yang sama persis dengan narasi suara dapat membuat siswa kewalahan karena otak menerima informasi yang sama dua kali.
Aplikasi:
Jika sudah ada narasi suara yang menjelaskan gambar, maka teks di layar cukup berupa poin-poin singkat saja, bukan kalimat panjang yang sama dengan narasi.

7. Prinsip Segmentasi (Segmenting Principle)
Deskripsi:
Materi pembelajaran sebaiknya dibagi menjadi bagian-bagian kecil (segmen) agar siswa dapat belajar sesuai kecepatan masing-masing.
Aplikasi:
Video tentang sistem rangka bisa dibagi menjadi beberapa bagian seperti:
1. Rangka kepala,
2. Rangka badan, dan
3. Rangka anggota gerak. Setiap segmen dapat dipelajari terpisah agar siswa tidak merasa kewalahan.

8. Prinsip Signaling (Signaling Principle)
Deskripsi:
Gunakan penanda visual seperti warna, garis, panah, atau highlight untuk menekankan informasi penting.
Aplikasi:
Dalam slide pembelajaran, bagian tulang penting dapat diberi warna berbeda atau panah penunjuk, sehingga siswa lebih fokus pada bagian yang sedang dijelaskan.

9. Prinsip Personalitas (Personalization Principle)
Deskripsi:
Siswa belajar lebih baik ketika materi disampaikan dengan gaya bahasa percakapan (personal) daripada gaya formal yang kaku.
Aplikasi:
Dalam video pembelajaran, narator dapat menggunakan bahasa seperti, “Sekarang mari kita lihat bagaimana tulang bekerja melindungi tubuh kita,” agar siswa merasa lebih dekat dan terlibat.

10. Prinsip Pre-training (Pre-training Principle)
Deskripsi:
Pembelajaran lebih efektif jika siswa sudah memiliki pengetahuan awal (prakonsepsi) tentang istilah atau konsep yang akan dipelajari.
Aplikasi:
Sebelum membahas bagian rangka secara rinci, guru dapat memberikan pengenalan singkat tentang apa itu tulang, sendi, dan fungsi dasar rangka manusia.

11. Prinsip Kontrol Pengguna (Learner Control Principle)
Deskripsi:
Siswa belajar lebih efektif jika mereka memiliki kendali terhadap alur belajar, seperti bisa menjeda, mengulang, atau mempercepat bagian tertentu.
Aplikasi:
Video pembelajaran interaktif sebaiknya menyediakan tombol pause dan replay, agar siswa bisa menyesuaikan kecepatan belajar mereka sendiri.

