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Tutorial Animasi Tugas Kuis Diskusi 

1 Menjelaskan 
konsep dasar 
perpustakaan 

1. Pengertian 
perpustakaan 

2. Tujuan dan 

fungsi 
perpustakaan 

3. Jenis 
perpustakaan 

170             

2 Mengidentifikasi 
konsep organisasi 

dan administrasi 
perpustakaan 
sekolah 

1. Organisasi 
perpustakaan 

sekolah 
2. Struktur 

organisasi 

perpustakaan 
3. Tenaga 

perpustakaan 
sekolah 

4. Anggaran 

perpustakaan 
sekolah 

5. Peralatan dan 

perlengkapan 
perpustakaan 

sekolah 

170             

3-5 Menjelaskan dan 
mengaplikasikan 
kegiatan 

1. Pengembanga
n koleksi 
perpustakaan 

510             
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Tutorial Animasi Tugas Kuis Diskusi 

pengelolaan 
perpustakaan 

2. Pengolahan 
koleksi 
perpustakaan 

3. Layanan 
perpustakaan 

4. Program 
perpustakaan 
sekolah 

6 Mampu 

menganalisis 
kegiatan 
pengelolaan 

perpustakaan 
sekolah 

1. Pengembanga

n koleksi 
perpustakaan 

2. Pengolahan 

bahan koleksi 
3. Layanan 

perpustakaan 
4. Program 

pengelolaan 

perpustakaan 

170             

7-14 Membuat 
rancangan desain 
pengelolaan 

perpustakaan 
sekolah 

1. Pengembanga
n koleksi 
perpustakaan 

2. Pengolahan 
bahan koleksi 

3. Layanan 
perpustakaan 

4. Program 

pengelolaan 
perpustakaan 

1.190    

Pengerjaan proyek tim menggunakan Trello 

   

15-16 menampilkan 
hasil rancangan 

desain 
pengelolaan 

perpustakaan 
sekolah 

1. Pengembanga
n koleksi 

perpustakaan 
2. Pengolahan 

bahan koleksi 
3. Layanan 

perpustakaan 

340             
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Tutorial Animasi Tugas Kuis Diskusi 

4. Program 
pengelolaan 
perpustakaan 

 


