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Bidang Minat:

Kecerdasan Buatan
Machine Learning
Algoritma Optimasi
Pemrograman

Coding:
- C++

- Golang

- C#

-  MATLAB

- Java

- Python

-  PHP

Produk:
- Machine Learning - PHE (Python)
- Sl Kasir - Gudang (Golang)
- Sl Kasir - Gudang (PHP - Cl)
- OCR (Python)
- Machine Learning - ANFIS (MATLAB)
- Machine Learning & Optimasi (C#)
- Aplikasi Belajar Bhs. inggris (Java - Android)



Materi



Materi

e Pendahuluan
O  Pentingnya Kecerdasan Buatan
O  Sejarah dan Perkembangan Kecerdasan Buatan
O  Definisi dan Prinsip Kecerdasan Buatan
® Reasoning
O  Pengantar Reasoning
Logic Programming
Fuzzy Logic
Expert System
Chat Al

® Learning

O  Pengantar Learning

O  Supervised Learning

O  Unsupervised Learning
® Searching

O Pengantar Searching

o  Classic Searching

O  Heuristic Searching

O  Metaheuristic Searching

O O O O



ACITEY



® Rutin Mingguan
e UTS (Modul 1 dan 2)
e UAS (Modul 3 dan 4)



Capaian Pembelajaran Matakuliah

® Mahasiswa mampu memahami konsep dan definisi kecerdasan buatan, serta mampu
mengimplementasikan teknik Reasoning, Planning, Searching, dan Learning.
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