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INSPIRASI VISUAL

Makeup kali ini terinspirasi dari penyihir hitam yang
dikenal dengan kejahatannya. Penyihir hitam seringkal
dikaitkan dengan bencana dan kehancuran. Visual
penyihir hitam juga sering kali digambarkan jelek dan
tua sehingga menambah kesan horror hanya dengan
melihat visualnya saja. Sesuai dengan namanya,
penyihir inl juga sering memakai pakaian serba hitam
kecuall rambut putihnya yang beruban.







DESAIN 2D

Desain dari visualisasi penyihir ini menonjolkan
bentuk hidung, dagu, dan kerutan-kerutan di
seluruh wajah. Bentuk hidung dan dagu yang
panjang dibuat dengan cetakan latex sehingga
lebih menggambarkan dari visual penyihir itu
sendirl. Untuk menambah kesan horror, luka
robekan di mulut, serta penggunaan warna merah
hampir di seluruh wajah ditujukan agar tujuan
makeup tersampaikan. Detall lain seperti kutil di
beberapa area wajah digambarkan sesuai ciri khas
dari penyihir.

Detall-detaill dari makeup seperti hidung yang
tinggi panjang, dagu panjang menonjol, serta kutil
besar akan digambarkan 3D pada saat
pengaplikasian makeup ke wajah.







ALA'lT DAN BAHAN

* Mixing Palette = Brush Makeup berbagal ukuran dan fungsinya = Beauty Blender =
Puff Bedak = Gunting = Cetakan dari Clay

= Complexion Makeup = Base Makeup = Face Paint = Eyeshadow palette = Eyeliner =
Maskara = Bulu Mata Palsu dan Lem Bulu Mata = Blush On = Kontur Wajah = Fake
blood = Latex = Kapas = Double tape = Setting Spray
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