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Belajar Sosiologi itu Menyenangkan: Aplikasi Kahoot! untuk Quiz Sosiologi

Revolusi Industri 4.0 telah mengubah landscape dunia. Kemunculan supercomputer, robot
pintar, kendaraan tanpa pengemudi, nano teknologi hingga dikembangkannya kecerdasan buatan
(Artificial Intelligence) mendorong manusia untuk selalu belajar dan menyesuaikan dengan perubahan.
Era ini disebut dengan era disrupsi, dimana perkembangan teknologi mampu mengubah tatanan dan
pola masyarakat yang sudah ada sebelumnya. Di dunia pendidikan era disrupsi ini perlu disikapi secara
bijak. Disrupsi bukan ancaman tetapi justru tantangan bagi dunia pendidikan untuk menyiapkan
generasi selanjutnya yang dapat memanfaatkan perubahan ini untuk kemajuan.

Di bidang pendidikan, penggunaan teknologi bukan barang baru. Bertahun-tahun seiring dengan
kemajuan teknologi, dunia pendidikan dan pembelajaran juga turut berubah. 20 tahun lalu guru masih
menyampaikan materi dengan bantuan papan tulis, kemudian muncul OHP, tak lama kemudian
komputer memudahkan kerja guru dengan program-programnya yang memudahkan materi
disampaikan. Saat ini sangat jamak guru menggunakan komputer, buat powerpoint dan
menampilkannya dengan bantuan LCD projector di kelas. Kini dengan semakin berkembangnya
teknologi, guru dan peserta didik dimudahkan dengan beragam jenis perangkat elektronik, salah satunya
handphone.

Penggunaan handphone dalam dunia pendidikan sempat memicu pro dan kontra akan efek
negative yang ditimbulkan. Dengan semakin lancarnya akses internet pengunaan telepon pintar dapat
mendukung proses pembelajaran tetapi juga dapat merusak karakter peserta didik. Kondisi tersebut
perlu disikapi guru dengan mengubah pola pikir bukan dengan melarang penggunaan telepon pintar di
kelas, tetapi dengan mendorong pemanfaatan telepon pintar secara maksimal untuk kepentingan
pembelajaran. Telepon pintar dapat menjadi sumber dan media pembelajaran yang baik, bahkan dapat
menciptakan suasana kelas yang menyenangkan.

Pada pembelajaran sosiologi di SMA, penggunaan teknologi informasi merupakan salah satu
cara untuk menyampaikan materi dan membuat belajar sosiologi menjadi lebih menyenangkan. Caranya
dengan memanfaatkan telepon pintar yang dibawa peserta didik sebagai media/sarana belajar. Banyak
aplikasi tersedia dan dapat digunakan untuk pembelajaran. Salah satu aplikasi tersebut adalah Kahoot!.

Kahoot! Merupakan permainan online yang disediakan gratis yang berbasis pada system
pembelajaran di kelas. Kahoot! Merupakan website dimana pengguna dapat membuat quiz, diskusi, dan
survey secara mandiri. Quiz yang telah dibuat kemudian dapat ditampilkan di layar kelas dengan LCD
projector dan peserta didik dapat menjawab pertanyaan quiz secara langsung (real time) melalui
telepon pintar yang mereka bawa.

Kahoot! menyediakan alternative menampilkan evaluasi pembelajaran melalui permainan yang
menyenangkan. Penggunaan Kahoot! sangat mudah, dapat digunakan dalam beragam lingkungan
pembelajaran. Kahoot! dapat diakses melalui https://kahoot.com. Pengguna dapat memilih beragam
tipe permainan dan mengajak peserta didik untuk bermain bersama. Dalam pembelajaran sosiologi,
Kahoot! memiliki banyak keunggulan, quiz yang dibuat di kahoot tidak hanya berupa teks, tetapi juga
dapat menyisipkan gambar bahkan video, sehingga akan sangat mendukung kurikulum 2013 yang
menginginkan proses belajar yang mengedepankan High Order Thinking Skills.

Modul ini merupakan tutorial untuk membuat quiz di Kahoot! secara cepat dan sederhana dan
dapat digunakan untuk memperkaya sumber dan media pembelajaran sosiologi. Modul ini akan
memberikan langkah-langkah untuk membuat Quiz Sosiologi mulai dari mendaftar di website Kahoot!,
memilih tipe permainan, membuat soal, hingga mempresentasikannya dalam pembelajaran.
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Berikut langkah-langkah menjalankan aplikasi Kahoot! :

A. Membuat akun di Kahoot!
1. Buka website https://kahoot.com

@ Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 © 2%@) Tue13.07 ghendrastomo Q =

K! Kahoot! | Learning Games | Mz X

«)> C B @ & https://kahoot.com . hnd I @ =

Kahoot! Blog Exploregames Play! Login m

Schools v  Businesses v Partners Mobileapp Resources v

MAKE LEARNING
AWESOME!

Kahoot! is a game-based learning and trivia platform used in classrooms, offices and social settings. Sign
up to create, play and share engaging quizzes on any topic!

'ﬂ .

S

a

Free for teachers & personal use For businesses

Break the ice, introduce new topics, reinforce knowledge - play Make training sessions, presentations and events fun and
an existing game or create your own for any subject! engaging through games! Choose one of our premium plans.

Sign up for free Learn more Learn more

2. Buat akun (sign up), Klik sebagai guru (teacher)

@& Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 32 2 2% Tue1308 ghendrastomo Q =

[1d] Kahoot! | Account type X

«)> C B @ @& https://create.kahoot.it/register?_ga=2.55463211.1684527825.1536646015-678232881.1536646015 - W In @

Kahoot!

Already got an account? m

I want to use Kahoot!

Asa Asa
teacher | student
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3. Ada 3 pilihan cara anda mendaftar yaitu dengan menggunakan akun google mail, microsoft mail
atau email lain

@ Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 & 24%([@> Tue1309 ghendrastomo Q =
(1] Kahoot! | Sign up. X
<« c @ @ @& https://create kahoot.it/register/sign-up-options -9 @ =
Kahoot' Already got an account? m
< Back .
Sign up

E Sign up with email

Sign up with Google
or

4. Bagi yang memiliki email google dan Microsoft anda tinggal memasukkan alamat email dan
password
5. Bagi yang belum memiliki maka silahkan klik sign up with email dan isi data diri anda

Your account details

Add your scheol or university (optional)
d

< Tulis nama sekolah anda

Workplace details (required

Select one 4—-— Pilih tempat keria

Pick a username (required)

< Isi dengan inisial/nama
Add your email address (required)
< Isi dengan alamat email anda yang aktif

Confirm your email address (requirec

< Ulangi alamat email anda

Create a password (required)

Kata sandi

A

I have read and agree with the Kancot! Terms
and Conditions. Kahoot! will collect and
orocess data as described in the Privacy Policy
and Children's Privacy Policy. (required)

@ | wish to receive information, offers,
recommendations and updates from Kahoot!

I want Kzhoot!
exclusive invitations and special offers from
other companies.

nd me information,

6. Setelah semua data terisi klik confirm dan selanjutnya buka email anda untuk melakukan verifikasi
7. Buka email anda dan klik tautan yang telah dikirimkan secara otomatis oleh Kahoot!
8. Sekarang anda resmi telah masuk di Kahoot dan menggunakan aplikasi ini
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B. Membuat Nama/Judul Quiz
1. Klik di pojok kanan atas ‘CREATE’ kemudian pilih tipe permainan yang akan dibuat. Pilihan tipenya
ada Quiz (pertanyaan multiple choice), Jumble (mencari pasangan), Discussion (membuat
pertanyaan untuk debat), dan Survey (mengumpulkan pendapat/opini)

@ Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 & 23%@) Tue1310 ghendrastomo Q i=
[ Kahoot! | Discover X
&« c @ @ @& https://create kahoot.it RO B+ iIn @ =

Kahoot! @ Dpiscover @ 0

CLIMATE CHALLENGE
by Gi? COLUMBIA UNIVERSITY
and NOAA Climate s

Join us in exploring the social, economic, and
environmental aspects of climate change!

See collection

Sponsored

Challenge

Top picks

How Does Climate Change Harriet Tubman and the American Football Teams

Impact the Ocean? Underground Railroad Created 15 30 « T7.9k plays
Created 20 days ago » 3.5k plays Created 25 days ago » 21k plays
[ YN appv— [ T, [ Y Yo
2. Klik Quiz
& Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 2 23%@J) Tue1312 ghendrastomo Q =
[ Kahoot! - Create new kahoot! X
<« c o ® @ nhttpss//create kahoot.it/# O N @ =

Kaho TS over = Kahoots il Reports

F WITN Ranoot: cnainenges

Find out how to assign kahoots as homework with KAHOOTS pLavs SHARES
challenges and assess learning progress. 20 23

QUESTIONS PLAYERS FAVS

Learn more

RECENT RESULTS

07 Smart Sociology Quiz #1
49 Smart Sociology Quiz #1
5 Gendhis Aksa Math Quiz #1

View all of your results
Track the progress of everyone who plays
COMMUNITY

Quiz Jumble
Choose correct answer from multiple alternatives Drag answers in the correct order

Create a new kahoot

i) Read tips on our blog
@ 30in us on Facebook
© share your experiences on Twitter

) Suggest an idea or feature

Discussion Survey
Ask a question to spark debate Gather audience's opinions
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3. Pada kolom ‘Title’ isi dengan nama quiz anda (jumlah karakter maksimal 95). Anda juga bisa
menyisipkan gambar sebagai cover halaman muka

@ Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 & 2% Tuel1312 ghendrastomo Q i=

[l Create a kahoot | Description X

on - O n o =

<« Cc @ (X" kahoot.i ipt

Title (required) Cover image

Search image Upload your
library image

H .

Description (required)

Visible to Language Audience (required)

Everyone - English - Please select... -

Credit resources

Intro video

4. Setting dapat dilihat oleh ‘visible to everyone’ — bahasa ‘language english/bahasa indonesia’ —
peserta ‘audience school’

5. Anda juga dapat memasukkan sumber dari pertanyaan quiz dan juga video intro

6. Setelah semua siap, klik ‘Ok, go’ di pojok kanan atas

C. Membuat pertanyaan quiz
1. Klik ‘Add Question’ (membuat soal di Kahoot! dilakukan satu per satu). Anda juga dapat

menyisipkan gambar dan link video youtube pada kolom ‘Media’

@ Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 & 2%0 ) Tue1314 ghendrastomo Q

[[i] Create a kahoot | Overview X
<« c @ @ & http:

X Exit K‘ Quiz Save

- 9 n o =

te.kahoot.it/create#/new/quiz/overview

Description

Uji Coba 1
Kah'r)t! #BelajarKahoot
® Everyone

Game creator

Add question

Import from spreadsheet
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2. Pada kolom ‘Question’ isi dengan pertanyaan/soal (jumlah karakter maksimal 95)

@& Firefox File Edit View History Bookmarks Tools Window Help 33 2 20%07) Tue1329 ghendrastomo Q =
(1] Create a kahoot | Question X
<« c @ ® @ https://create.kahoot.it/create#/r 1 w L@ =
X Close K Question 1 [ Nex
Question (required) Media
Search image Upload your Add YouTube
Time limit Award points library image link

B H L4 B

Answer 1 (required) Answer 2 (required)
Answer 3 Answer 4

Credit resources

3. Pada kolom ‘Time limit’, anda dapat menentukan lama waktu mengerjakan soal (pilih sesuai
dengan alokasi waktu yang ditetapkan)

4. Padatombol ‘Award point’, anda bisa memilih akan diaktifkan atau tidak. Apabila diaktifkan maka
Kahoot! secara otomatis akan memberikan point yang lebih besar berdasarkan jawaban benar
dan kecepatan menjawab

5. Pada kolom ‘Answer 1-4’ silahkan isi dengan pilihan jawaban dari pertanyaan yang telah dibuat
(jumlah karakter maksimal 60 per item jawaban)

6. Tentukan pilihan jawaban yang benar dengan klik tanda centang (V)

7. Klik ‘Next’ di pojok kanan atas untuk membuat soal berikutnya

Firefox File Edit View Histol Bookmari Tools Window Help = 19% ) Tue13.32 ghendrastomo =
& Firefox File Edit Vi istory kmarks I ind I 3= [m] g

[ Create akahoot | Overview X [l /EEEISYS

< c @ Ot -kahoot.i quiz/overview o O Y@ =

Description

Uji Coba 1
Kah""t! #Belajarkahoot

® Everyone
Game creator
Time
. . ) ) limit
H Landasan dasar pemikiran er tentang tindakan sosial adalah .... 205 v

Add question
Import from spreadsheet

8. Klik ‘Save’ di pojok kanan atas apabila Quiz yang dibuat sudah selesai
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D. Menampilkan Quiz
Sebelum memulai permainan/quiz, pastikan bahwa komputer/laptop telah tersambung pada

LCD projector karena PIN permainan dan semua soal akan ditayangkan pada layar. Tampilan yang ada di
peserta didik hanya pilihan untuk di klik/pilih. Berikut tahapan untuk memulai quiz permainan:
1. Klik ‘Play’ pada menu Kahoot!

K‘ Finished I'm done

Saved and published!

‘Uji Coba 1’
1question
Editit Preview it Play it Share it
Kahooﬂ @ Discover ‘= Kahoots ol Reports m T O
Search Q
& My Kahoots
Y% Favorites Kahoots (2) Create new S 8
o Shared with me . Uji Coba 1 ¥ :
ghendrastomo Created 15 minutes ago « 3 plays
Smart Sociology Quiz #1 ¥
ghendrastomo Created 6 months ago « 2 plays

2. Pilih permainan “Classic”

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options
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3. Pada menu ‘Game Option’ anda bisa melakukan pengaturan tentang ragam tampilan dan aturan
quiz

Enable Answer Streak Bonus View details

Name generator View details

Podium View details

Randomize order of questions
Randomize order of answers

Enable 2 Step Join View details

Display Game PIN throughout

Show minimized intro instructions
Automatically move through questions

Require players to re-join after each kahoot

4. Setelah memilih permainan “Classic” maka sistem akan mengenerate PIN permainan (Game PIN)

5. Peserta didik diminta install aplikasi kahoot! melalui telepon pintar mereka (cari di playstore
untuk android atau appstore untuk I0S) atau apabila menggunakan komputer dapat mengunjungi
alamat https://kahoot.it

«)>C 6 ® @ ntips://kahoot.it R R +d ¥ in@ =

Kahoot)

Enter

Play more, anywhere and anytime, on your
‘own or with friends. Get our new app!

Find out more

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com
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6. Minta peserta didik untuk memasukkan PIN permainan (Game PIN) yang ditayangkan di layar.
Peserta didik diminta memasukkan nama. Apabila peserta telah memasukkan maka nama peserta
akan ditampilkan di layar

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

3382711

Sosiologi

Kahoot!
Masukkan nama peserta didik, Klik “OK, go!

OK, go!

7. Apabila semua telah siap, klik “Start” dan quiz segera dimulai. Semua pertanyaan akan
ditampilkan di layar utama. Peserta didik nantinya diminta untuk menentukan jawaban dengan
klik symbol/warna yang sesuai dengan jawaban

Landasan dasar pemikiran Weber tentang tindakan sosial adalah @&

Full Screen

A masyarakat bersifat obyektif melihat masyarakat merupakan produk dari
tindakan individu tindakan individu

. individu yang bersifat subyektif dan individu yang membentuk tindakan
semu sosial masyarakat
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8. Hasil jawaban dari setiap pertanyaan akan ditampilkan kemudian

Landasan dasar pemikiran Weber tentang tindakan sosial adalah

semu

v1

Full Screen

2
. . I
.

Show media M End Game

individu yang bersifat subyektif dan masyarakat bersifat obyektif melihat
A 4

tindakan individu

. masyarakat merupakan produk dari
tindakan individu

9. Ketika semua pertanyaan/quiz telah selesai maka Kahoot! akan menampilan ranking urutan dan
juga data nilai tiap peserta. Guru dapat mengunduh hasilnya dalam bentuk file excel

Sosiologi

0 points
Ooutofl
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Mgmp kp

949 points
Toutof1

R sosiologi
0 points
Oout of 1

‘What would you like
to do next?

 see s [
Mgmp kp
Sosiologi Play Again
@S < New Game H
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Tambahan Informasi

Pembuatan soal dapat pula dilakukan dengan mengupload soal dalam format excel. Template
excel dapat di download di website Kahoot!

® [ ] KahootQuizTemplate.xIsx
PEHOEHS xR & © 6 24 % GEB e @ @
# Home | Layout Tables | Charts | SmartArt | Formulas | Data | Review |
Edit Font Alignment Number Format Cells
ﬁ, . [&] Fn +  [Montserrat w12 |v||As|Ar | = abcv | 59 Wrap Text v | General |+ . Nosmal — — i § Ev
‘ paste (P cear~ (B[ I |U|[ix] (SFAL(IE Merge B %] > |%8]25 c°""7‘7°-“a' —  Checkcell | : %sen Delete  Format

A8 100 &~

8 G E I
Kahoot!

Quiz template

Add questions, at least two answer alternatives, time limit and choose correct answers (at least one). Have fun creating your awesome quiz!

Remember: questions have a limit of 95 characters and answers can have 60 characters max. Text will turn red in Excel or Google Docs if you exceed this limit. If several answers are correct, separate them with a comma.
See an example question below (don't forget to overwrite this with your first question!)

And remember, if you're not using Excel you need to export to .xlsx format before you upload to Kahoot!

Time limit (sec) -

5,10,20,30,60,90 or 120 Correct answer(s) - choose at
| Question - max 95 characters Answer 1 - max 60 characters Answer 2 - max 60 characters Answer 3 - max 60 characters Answer 4 - max 60 characters secs least one
Which spreadsheet tools can read this sheet
il and export to xIsx format? Excel Google Docs Numbers LibreOffice 201234

Referensi

https://catgageslteacher.wordpress.com/2015/03/08/kahoot/
https://files.getkahoot.com/academy/Kahoot Academy_ Getting Started_Guide 2nd_Ed -
June 2016.pdf
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