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Modul Pengembangan Bahan Ajar Sosiologi Berbasis Teknologi Informasi
Aplikasi Game Html 5 dengan Construct 2

Perkembangan gawai dengan beragam fitur dan peningkatan kecepatan akses internet
mendorong semakin masifnya penggunaan gawai pintar dalam beragam kegiatan. Pembelajaran
di kelas merupakan salah satu kegiatan yang terimbas perkembangan teknologi. Mau tidak mau,
suka tidak suka, saat ini peserta didik terbiasa dengan gawai pintar. Melalui gawai pintar peserta
didik bisa melakukan beragam kegiatan untuk mencari materi pelajaran/pengetahuan, eksis dan
bersosialisasi melalui media social, berkomunikasi hingga bermain games. Ragam kegiatan yang
bisa dilakukan dengan gawai apabila tidak dikelola dan dimanfaatkan akan lebih banyak
digunakan untuk berbagai hal yang tidak produktif. Oleh sebab itu mulai banyak pengembangan
dan inovasi pembelajaran berbasis gawai dan akses internet untuk mengelola pembelajaran kelas
sesuai dengan karakteristik dan perilaku peserta didik.

Perubahan kebiasaan belajar peserta didik disikapi dengan inovasi dalam pengembangan
media dan bahan ajar. Salah satunya dengan membuat media dan bahan ajar berbasis Tl dengan
menggunakan platform Construct 2. Construct 2 merupakan platform sederhana (software)
untuk mengembangkan game berbasis html 5 terutama untuk game 2D (dua dimensi). Software
ini tersedia gratis di website Scirra (https://www.scirra.com/construct2), saat ini hanya bisa
digunakan untuk komputer dengan operating system windows. Walaupun hanya bisa dijalankan
di Windows, tetapi hasilnya nantinya bisa di buka di Linux, Mac, Android, 10S, dsb. Dengan
Construct 2 mengembangkan dan membuat sebuah game tidak memerlukan kode-kode
pemrograman. Kode-kode (Syntax) pemrograman telah digantikan dengan menu-menu
sederhana sehingga pengguna lebih mudah membangun game 2D nya. Dalam perkembangannya
Construct 2 dapat divariasikan tidak hanya untuk membuat game, tetapi juga bisa digunakan
untuk mengembangkan media dan bahan ajar sehingga nantinya bisa diakses di gawai
(smartphone), tablet maupun laptop/komputer.

Modul ini merupakan tutorial untuk membuat bahan ajar dengan Construct 2 secara
sederhana. Isi dari media dan bahan ajar yang dibuat dengan Construct 2 meliputi:

1. Membuat Layout (halaman muka, menu, SK/KD, materi, uji kompetensi dan informasi)
Menyisipkan gambar, audio, text
Menyisipkan Isi Materi (Content)
Membuat logika/algoritma susunan untuk menjalankan
Membuat link
Membuat Uji Kompetensi (Soal)

No vk~ wnN

Finalisasi (convert) melalui bitballoon.com
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https://www.scirra.com/construct2

Berikut tutorial tahapan pembuatan bahan ajar sosiologi menggunakan Construct 2:
A. Membuat File Baru

File ini merupakan ruang untuk menyusun bahan ajar dengan aplikasi yang akan kita
gunakan. Dalam file akan ditulis nama file yang mana memudahkan kita untuk menemukan
dan mengidentifikasi berkas bahan ajar yang kita susun. Untuk memudahkan disarankan
memberikan nama file sesuai dengan topik utama dalam isi bahan ajar kita.

Contoh :

e Sosiologi

e Sosiologi Kelas X

e Sosiologi Materi Kelas X

e Sosiologi Uji Kompetensi Kelas X

Untuk mulai membuat file baru langkah-langkahnya sebagai berikut:
1. Buka Construct 2
2. Pilih New Project

Construct 2 - Start page

ionej~ | (@ Seima.com e R & E:‘ ﬁ
- @ rorums (> >
Sehs P o 9 Ep¢ Start
H e Store t bapout praj Page
Chpboard Undo Selection Configumtions Online Previevr Go

Praperties o[

zu

d Recent Projects Useful Links

B Open Project & socio capx @ Tutorials

33 New project caproj & Foums
Project Examples & Store Objects X
&Y Space Biaster L]
Stay up to date
&Y Ghost Shooter y up e p—

M active sayer Mouse zoom
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3. Pilih New empty project - Klik Open

sbyle project
Crests e platform-reutral orojest with setings snd phoects nited o retro stils
pames (such s pixellated rather then smooth scaling),

u_uqbysnh-hc.pzﬂ,rqm

Create 8 new empl tandard definbon

MNew empty S0 partrait 4:3 praject
D it 8 i Cry prajest it 2 standord difvition 43 pertat s,

Mew empry SD kandscape 16:9 project
Creets & rev =mpty tanderd defribion 16:

Mew empty SD portrait 16:9 project
Create o rew empty tansard cefrobon 16:9 por

4. Ganti nama project menjadi “Sosiologi” dan atur Windows Size menjadi 480 x 800
(menyesuaikan dengan ukuran layar smartphone)

EFHe-~-0&- Construct 2 - Layout 1 - (=} ®

W e e e -9
' ¢ aetvr enntigumtions: Al - & sorrncam a o ﬁ B ﬁ
W Desplapng: HTMLS * | 8 Foums

Selera Aun  Debuy Export
@ren Store | faout fayout project Fig!
Canfigataions Ginline Friview Ba
L) . < Layoull x = | Projects L
% A v [ Sesilegi’ |
v i Layouts
8] Layout 1
w [ Event cheets
[E8] Event sheet 1
D com.mycompan... : mw
::;' | B Sounts
= [ Pusic
Wehsite htpsf v B Files
El Project settings » B leons
First layout [default) |
Us= loader layout Mo
Pinel reunding O |
P
Preview browser  [default]
Fullicreen in bro... Letterac scale
Fullicreen scaling  High qualicy
Uz high-DP| dis... Ves
Orientations Any
EnablsWebGL  On
Samaling Linear
Dewnscaling Medium quality
 Pmicencine  Rwdlasmic T Otjects ®
Window Slee ) bt T ohject 7]
The size of the window sres =t runtime, in. w
pisels. I3 ] * | bayes Tiemap |8 Piojeds
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5. Ganti nama Layouts menjadi “HOME” dan Event Sheet menjadi “event HOME”
@ Bwo-~ OB
_. Home Wiewr Everts

Yoeon | esunda~ | ff ooes ¥ artwe cnatiguntions s - & somacom
g ycony | = Fecn sclectill | % Displaping: imu < @ Forums o ﬁ B ﬁ

Serm | Pun Debug Esport | Star
i Select tiong @ren Stere | layoul Bapout project | Page

Chphaard Linda Celedtian Cantigurations Oinfing Previsw ey
‘Properties. . T i : . nox
7= AL
B layout propecrties

Name menu

Evert sheat avent many

Active layer Layer 0

Unbounded scre.. He

i Loyout Size 406, 300
Al Marging 480, 200
B Eects )

Add / edit Effects

Froject Propesties Niew
Mare information. Help

i

Dt
Pl syt 1 bt L]

Lapess Tileman & Frai

| peeneza.
Layout merupakan halaman (kanvas) untuk menyisipkan dan editing gambar, text,

audio, background
Event Sheet digunakan untuk membuat logika/perintah/action

6. Atur Layout Size dan Margins menjadi 480 x 800
EBe-2-QBs Construct 2 - menu —. e e
| Home | view Eents :9

E ¥oon | esunda= Do B¢ sotwm enntigusationg A+ -eam e o ﬁ D ﬁ
[Py capy |~ Feon - | g Select &ll U bespiapng: HTMLS - Foums -

Parte 2 Sara | Wun  Debuy Export | Stat
Select rigne @rer Store | yout Ayout project | Fage

Clipbosig tinda Selzddion Canfigaratis Galine Freview Ga
Prapertics [ ; Bt ix
TS w [ Sosiologi”
o Layout properties ~ By Layouss
Name =
T i w B Event sheets
Active layer [E8] event menu
[~ Dhject types
2 Layeus b B Families
7 Margins [ Sounds
Ty Music
v I Files
Eoab i » [ leons
Praject Properties
Mare irfarmatian
Oijects x
) et T ohjEeh L]
Layees Tilemag |44 Frojects
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B. Menambahkan Gambar

Gambar merupakan salah satu animasi yang dapat dimasukkan dalam bahan ajar.
Gambar memiliki fungsi sebagai layar background pada tampilan. Sebelumnya kita perlu
menyiapkan gambar yang sudah kita simpan dalam file. Gambar dapat menggunakan gambar
atau foto yang kita download dari internet atau koleksi foto yang kita miliki. Alangkah lebih
baik jika gambar yang kita gunakan menyesuaikan beberapa hal seperti peserta didik atau

materi sehingga menimbulkan kenyamanan pada saat digunakan.

Berikut tahapan menambahkan gambar:
1. Klik kanan pada Layout = klik Insert New Object
2. Pilih Sprite = klik Insert

EBe-=- Q& Construct 2 - meny
g Yoo | esunde- | B £ Lt ennfigtis . @ somacom S ’ ﬁ
u—-i L ap - | i Select &l . ¥ HTMLS 4 Fonums
pae T - ’ Lal e
= Insert News Object
Ipbosig tindo elertion Canfigar
Properties A M| Stat papes  MeN) Decblecicka pugn & oreete & new obyect fyps from: g i} = | Projects i
e B & i
=i Data i Storage = # || w [l Sosiologi
| Layout propertiss v B Layouts
Name e B & <« I e
Evert sheet evert menu iy By L e v _5:'“'- shestz
Active layar Layer 0 (Il e e
Unbounded sere... Mo =l B Object types
Tl Layout Size 400, 800 i = : .;mu:_‘
- ; i B unds
!.?.'g.l.ns 480, 0D m ﬁ E E . B Pusic
Rt Bution  Fike chocesr List frogessbar  Serber  Textbox v [ Files
Add f edit Effects [ ;
------ i Icon:
Praject Froperties  View
Mare infarmatian Helia B .
e @ @& |88 (T
Function Partides  Shacow tighl{  Srite spite fant Text
B B
5] g
v =
Hame when nserted: 50N b
Demscriphian: el object thet = the oF - More bl on ot
Oijerts
I < 3 Layers  Tilemap &4 Projects
Ready Events: 0 Actve layen LayerQ Mouse; [134.1, 254.6, 0) Zoom: %
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3. Klik di sembarang tempat (di kanvas) = klik ikon Load

@ Be-~-Qx&- —. e
W e e e -9
Yo | eunde- W Doee A sctwe eantigmations Al - P Sorra.cam a o
Dy cepy | meres g sciecan | 3 ppiapng, HTRLS || ¢ Forums
Pt S
eledt Mg @ ren Store. layout project | Page
Elipbosis tinda Selecticn Eanfigarations Galine Prevew Ga
Properties - % [ stat & | J/ - | Praects nx
i — .
=f- sialogi
i Animation ‘TDefult” properties iy Layouss
Spard 5 | (0] menu
fnop = Evert sheet:
Repeat caunt 1 Sijffiae Sorite (Default frerme 0 3 h[ﬁ]_mnmznu
a - Object types
S . BREFO|XDR »+92¢ |0 QA @ Fise
Mare infarmation Hain ] t Fmix:
& B Music
Fiies
: & [y lcons
e
a .
&
al
&
L
100% Mouse: 31, 1 2504 350 BNG-22
Arimathon fraemes 1
Oijects "
) et chjerts 7]

Layers Tilemag | & Progerts

i

4. Pilih gambar yang akan ditambahkan = Klik Open

EHe - Construct 2 - menu - =] a

B e e e -9
E ¥ ot esunda - il oeete ¥ actwe contiguemnans a1 - & sarracam e o ﬁ D ﬁ
[0y copy | = g - K onoiaying HMS © @ roums |

Pails Seirra Run  Debug Export  Start
@ren Store | layout laynut project  fage
Chphosrd Linda Ginline Freview Ga
Properties . e = % 1 | Projecks now
=i = x§ o
) Animatian Default’ properties . < 4 |« CONSTRUCTZ » BACKSAOUND w|B | Search BACKSROUND A W B Lepauts
Speed 5 8 reny
Lecp Ma rganize = Mews folder =« T @ i%""h‘*
et e
Repent count 1 5
Repestro o I Deslaop i b Object types
Fing- pang Mo | Documents SP','::Z
Mare informatian Halp & Downloads . S‘I‘_"
amihes
B Music @ Sounds
&= Pictures BACKGROUND 1  BACKGROUMD 2 : Wi
Videos 3
bl » B Icons
L Lacal Disk [C3)
= DETA ()
- OTHER [
i Hetwork
5 ® e
“
File name; | BACKGROUND 2

B

I e cBjec

Gambar yang bisa digunakan ukuran 480 x 800 filetype JPEG
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5. Klik ikon close

@ He-~-08- Comstruct 2 menu A 5t
| bone | G
B¢ hcanid ontgretinn A
3 onplaying: HIS.
| Projects L
Bnimations 5 bmm";
Defadt & menu
i Event shests
G Edvtimages Sprite2 [Defaul, frame ) _ [E event mena
. — ; Olject typee
NMeBREEPC Y0 »392¢|ar/Qaaal@ Sprte
o Sprite2
Families
& ‘Sounds
: Music
rd ik
Fd B Icons
1%
o
53
&
Anemation frames (1)
Objects =

Pl rerd eBjzc

[Bea || s

6. Atur posisi sesuai keinginan dengan cara menggeser gambar atau dengan mengubah

position menjadi 240, 400 (gambar otomatis akan berada di tengah kanvas)

@B Qe
e e

Yoon | esunan-

Construct 2- menu .

e OEE A
© @ Fomums | 4
Aun  Debug Expart Start
layout lagout projedt  Fage
Freveews Ga

Y copy | =i feen - | il
Pailu F

Chipbosrd Unda

g1

El Ohbject typepropertics
Narm= Sprite2
Plagin Spre
uo £
Glokal

i Commen

LT

Objects

Pl erd eBjzc

u

Layers Tiemap @) Projects
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1.
2.

Untuk menambahkan icon (start/play/mulai/dsb) caranya sama seperti menambahkan

gambar, langkahnya sebagai berikut:
Klik kanan pada Layout = klik Insert New Object
Pilih Sprite = klik Insert

G AR - QT Conztruct 2 - menu i x
—- Home Wiews Events > o
Yoot | eunde- | ff Deiere S wetur mntigimtions: Al @ sorncam a o ﬁ D 'ﬁ
Parte I[ycaph | emene = g P8 ermiapnas e . | ’.an P B P v S
H Select Mone .
= Insert News O
Clhabosis | tinda Seletion {urlhgnJ St ML
Fraperties A% | stad, a Deuble cick a plagn t eate & new obmect bps from: 8 - | Prgesls o
=A rs 1
Szl Data B Stovage :‘ Aafl Em
o) |ayout properties - ot
Name S H B o meny
Event sheet Event menu array Dictiorary ool storage W vE i".’,"*"‘"h
Active layer Layer 0 [-].mzutmznu
Unbounded sera.. Mo . By Object types
2 Layout Size 200, 800 el :::"':‘
7 ] ndls
i Mo ot e o Q2 2 = 9 o Music
i o Buton  Fke chooosr Lst  Progmsha  Serber  Textbox - I Files
Add/ edit Effects s
Project Properties Wiew
Moare information Hain
> i = H
- i vitth EE
Furctian Patides  Shedow Uahll  Swite  Msoite fuat Text
2=
&= :
Hame when nerted: |am= |
Pl A ject thet = the ‘et prajecis. - Here bels on Sonis
Ojects %
| By st T ek /]
il
] Y| bayws Themap |8 Pogects

3.

Klik di sembarang tempat (di kanvas) = klik ikon Load

FHe - Q& - a %
o R X
Yoot | eunde- W Doete 8¢ actr enntigumtiang Al § soern.com a o
[Mycapy | == reon = Salact &1l W bezpiapng: HTMLS * | 8 Foums
Parle sona | Run Aebug Bxport | Start
Ciseted niane @ree st fayout projert | Fage
Clipbiosrs tinda Sele chicn Canfigarations Ginline Friview Ba
‘Fraperties L / =
-4 iul solon” 1
EE g "
S Animation ‘Default” properties i Layouts
Spard H EEst | (| menu
- Mo B Event shiests
Repeat court 1 sigflae Sorike (Defiault frame 0 * Ib[ij RUETENNER
ps Ohject types
Frasers e HECPO(XDB wioe HslAaQQ @ Fan
= 2 B Femili=s
More infarmation  Hain i Souncs
B Music
i File:
g lcons
% Mouse: 31, 1 250x 250 PRG-32
1 frammes {1
| Objects ®
a | e ]
wil
] | Layees Tilemap [ Frojects
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4. Pilih Icon yang akan ditambahkan = Klik Open

@A -=-0&-

Editirnage Soditetd stault, frame

S8 S 0N

OmBRACAG ADE *EDE B
(]

BeR3ONNND
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6.

Atur posisi sesuai keinginan dengan cara menggeser Icon

TVNA N Sl

C. Menambahkan Tulisan

Tulisan yang akan kita susun merupakan tulisan yang akan muncul di setiap tampilan
layar bahan ajar. Perlu untuk mengidentifikasi tulisan-tulisan apa saja yang akan kita tulis.
Jenis, bentuk dan ukuran huruf dapat menyesuaikan dengan keinginan kita. Upayakan bentuk
dan warna tulisan sesuai dengan sasaran bahan ajar yakni peserta didik.

1. Klik kanan pada Layout (kanvas) 2>

Klik Insert new object

(=T L Y - Constsct 2 - men == [} *
B e | view Bt ]
¥ cut  wundo [ Detete W hative coniguratione Al & som, e ° ﬁ B |
[y copr ~wRede- | iiseecan | M oiosming HIMLS = | ¢ Forums |
(ZET s @ita | Run  Deoug Eeport | Stan
@ lyout fayout projest | Page
Chpboarg Undo Configuration: Online Preview Go
Praperties Projects W
= ~ B Sosiologi®
=l Layout propertien ~ B Layouts
Name meny [l men
Evert sheet event menu v b E’_‘*"‘d‘”
Aetive ayer LayerD =] event menu
Unbgunded sro.. Mo Clane object tyoe v B Objec byps
T Layout Size 280, 300 & oo E Ss::::z
Bl Margins, AE0, BOD T ontar B Families
E ifects
M T kyer B Sounds
smrew s = w M
Droject Propedice  View e ) B Files
Mere informeton Help il o I leons
B et event sheet
X Gt snift-Delete
ctrisC
7 =
AN bt thiocts ]
Layers  Tiemap € Projects |
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2. Pilih Text = Klik Insert
P He-~-Q8- Construct 2 - menu I

B e e e 3‘n
Yoon  esundo- fl e - @ zorracom e o ﬁ D ﬁ

* @ Foums
srieia | nuie anue. s

Y copy |~ Redn
slu

Pa
i Nomw Obiject
Chpbosed
Propertics B E | L : - ; L
= - Datz&%rags\
=i Ohject type progertics |
HMame Sprite | ﬁ
Plagin Sprite amay Dictenary  Local stor
i} ¢
Glakal Mo
e Form cantrals
R B B
Angle b Fie chonser Lt
Opacity 100 v
W Positicn 240 400
T Size 480,200
o). Instance varishies
Ackd [ edit Instance varisbles
B Behmdiors
kel edfit Behaviors
2 Dffects
Biend mode Harmal |
kel [ edit Efects
= Container
Na container Creste
o Properties i
Aniim stians Edie
Tize Hake 1:1
Instinaisibilinn, Wikl Objects. x

S e ohject <]

| Besey. I | fes W0k S ¢ Mo 30319820 Zoom 615
Tips: untuk memudahkan pgncarian text, setiap insert text baru silahkan memberi nama

sesuai isi text nya di ‘name when inserted’

3. Pada properties atur tulisan, jenis font, warna dan ukuran sesuai keinginan

@Bw-~-0:
_. Home Ve Events
Yot  wsundo- [l Deiete I artwe contigurmhons: &1
[y copy |~ peon = | il M oepying HMLS
=

Construct 2 - menu == 5] Es

e -G OB A

g Selert AN

P Seirra Run  Debug Export  Start
Select Hone @ Store | bayout layoub prejed  Fage
Thpbosrg Una, Selechon Configuration: aniife Freveea Ga
‘Froperties - e ) — w | Brojects. 0 ox
BN 4] " I i | | [ Sesinlegi® |
 Sime 6,208 Al v [ Layouts
2 Instamce varishies
Acld [ edit Instange yariables v [l Event sheste
3 Behavloes
Add it Behaviors M Dbiect ypes
B Effects
Blend mode Mormal

Aeld [ exlit

Nama text juga
bisa diganti
melalui menu ini

Vertcal alignment
Hotspot Top-left
‘Wrapping Ward
Ling heig ht o

Mg infoimn aton Help

£
" A1) e oD
= s
i > | tayers Tiemap @4 Fropects|
|| Appros. downiuag: 200 s memory use: 51 ey Buents 0 Athe lgen Lapee e ——

Untuk mengubah isi text harus dilakukan melalui menu properties
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D. Menambahkan Suara

Suara merupakan salah satu animasi yang akan dimasukkan dalam bahan ajar. Fungsi
suara tentunya untuk membuat bahan ajar yang kita buat lebih menarik dan interaktif. Suara
berasal dari lagu-lagu atau musik yang sudah kita siapkan sebelumnya dalam file berbentuk
.0gg (jenis file musik). Usahakan untuk memilih suara yang selaras dan mendukung pada saat
peserta didik belajar menggunakan bahan ajar. Alangkah lebih baik jika kita mampu
menyiapkan file suara yang sesuai dengan isi bahan ajar.

Untuk menambahkan Suara (Audio/Music) tahapannya sebagai berikut:

1. Klik kanan pada folder Sounds = Import sounds

S He -~
e e e
Y on | eunaa- Hf oeete % 2o contigurmnons a1 - @ =orracom a
[y copy |~ Redn K analsying HMLS * @ Fomums |
Pasle Scirra
@+en store
Chpbosed | Unda Configurshan Online
Fropeties '
=1
o About
Hame Sesialagi
Version 1000
Description
o commycampan._
Authar
Email
Websits [t
o Project cettings
First layout {default)
Use loaderlayout Mo
Pimel rounding  OFf
Prediew effscts Yes
Windom Size 480, 200
Comfiquration Settings
Previe browser  (default)
Fullsereanin bra...  Letterbay scals
Fullscreen sesling  High quality
Use high-DPl dis.. Yes
Orientatians Any
EncbieWenGL  On
Sampling Linear
Downscaling Medium quality

Construct 2 - menu = 2 & b4

layout layout
Freviews

o8

Phictenaine  Rodfaemiz T - - = Objects =
{ | A o
. : : : L > | e Tiewe G omes]
File music/sound harus .ogg - beberapa windows terbaru support .wav/.m4a
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2. Pilih suara yang akan ditambahkan = Klik Open

'3
v [ [ Search MUSIC »

= ™ @
Contributing artists  All:

[ Cesktop

3 Documnerts
B Music

= Pictures.

B videos

‘S Local Dick [T
- DATA (D)

- OTHER[E)

3. Klik Import

Import sudio files

Impartryg Lt POM Vs fles s d il Oy
Verbis and AAL For broveser support, Files with 8 werming con may notbe sble i be
=33 . !m:.dmtﬂrhmk

Fie De=tsis
@ Logg Diog Varts (wan't canusrt o AAC)

0 AAC encading quzityt 95 Hbps (onect oual
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4. Klik kanan pada Layout (kanvas) = Insert new object

& Be-a-08- Construct 2 - menu - A *
B e e e = ]
Yoon  esunda- fll e X actne contigurmans a1 = @ zorracom e o ﬁ D ﬁ
[y copy | mmreas - | ifiseeamn | M onpaying Hmns * @ Foums
Pasl s 2 Scirra Run  Debug Export  Start
seiect None @+en store |Wayout lagout prajest  Page
Chiphasti Unida Selection Configurabans ariline Freviews )
Froperties 1% | Statpage. memu x | Projeds n %
i b z
=7 -
= Abaut al
Hame Sasialagi
Version 1000
Description ;
D cammycampan._ v i 2;“:1?‘:5
Authar B Soite
Email »
< = Sprite?
v_m:m: it [TJ Test
R afecrecrons - B Femnilies
First layout {defauit) « By Sunds
Use loaderlayeut Mo ione object type g
Piwel reunding  OFf W Delete B Music
Preview effects  Yes 2 Drter » [y Files
F Windew S 480,300 Mave to taper
B Confiquration Settings A
Preview browser  (defauit)
Fullicreen n bra... Letterbax scale | Raa
Fullicreen scaling  High quality ([ e suert ket
Use high-DPl dis_ Yes
Orientatians g Shift-Delete
EnsbieWebSl  On Tl
Sampling Linear Chrt-v
Dewniszaling Medium quality
Phusice anaine. Reowdl aewn ic Objects =
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5. Pilih Audio = Klik Inse
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6. Klik kanan pada Layout (kanvas) = Edit event sheet

B Hwe-~ -k Construct 2 - menu — =] ®

B e e e 0
Yoon | emunda- ff e XK actne contiguemans a1 = & =oirra com a o # D ﬁ
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e
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Roll-off factor 1
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7. Klik Add event
&8 “._ﬁ Q-

Construct 2 - event menu

Home Wew Events n
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8. Pilih System - Klik Next

@ He -~ -0

Construct 2 - event menu (&)
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10. Klik Add action

Construct 2+ event menu — &} ®
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12. Pilih Play = Klik Next

@B~ OB:

Construct 2 - event menu
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Menambahkan Layout Baru

Layout merupakan halaman baru dalam tampilan bahan ajar yang kita buat. Layout
merupakan kertas kerja yang digunakan untuk medesain tampilan bahan ajar sosiologi.
Layout layaknya halaman dalam buku, sehingga setelah membuat home (halaman muka)
maka langkah selanjutnya adalah membuat halaman (layout) baru. Nantinya layout yang baru
juga akan ditambahkan background, gambar, icon, text maupun audio. Penambahan layout
ini tentunya menyesuaikan komposisi/susunan bahan ajar yang kita rancang. Alangkah lebih
baik dari awal kita sudah menyiapkan konsep komposisi/susunan bahan ajar yang akan kita
buat.

Contoh :

Layout 1 : Home

Layout 2 : Menu

Layout 3 : Standar Kompetensi-Kompetensi Dasar
Layout 4 : Materi

Layout 5 : Uji Kompetensi Nomor 1

Layout 6 : Uji Kompetensi Nomor 2

Berikut cara membuat dan menambahkan layout baru.
1. Klik kanan pada Folder Layouts = Add layout

DBRe-~ Q8

Constrict 2 - sosiologi capx - menu —= (&} =

B e e e @
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Use high-DPI dis.. Yes
Orientations Any
Enable WebGL In
Sarnpling Linear
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Ohusice anaing. Rl seen je Obsjects ™
] i e [+]
-
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Lt ot Eretia ol o i Ll el T g e
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2. Klik Add event sheet
2 Be-~-0%s
B e e e

ﬁ ¥ o | wsundos ffoeers B

ey M |~ Fedn = X onp
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3. Ganti nama Layout dan Event Sheet sesuai keinginan
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4. Atur Layout Size dan Margins menjadi 480 x 800
@ Ae-~-O6-

B e e e
E Yoo | wsundac i Deiers 3¢ actre conmguemtans &
[yjcepy

""" M onaisying HMLS

S OB A

Selrta Aun  Debug Export | Start
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|~ e - |
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Bl ter a e

@«

Masgins
The size of free space outside the layout, in
2 e

| lapers Tiemap @4, Progects

ligesae; [Fo=Er

Dalam pembuatan bahan ajar sosiologi selain halaman muka (home) maka
diperlukan beberapa halaman (layout) tambahan, antara lain, layout menu, SK-KD,
Materi, Uji Kompetensi dan Informasi. Jumlah halaman (layout) nantinya disesuaikan
dengan kebutuhan.

Berikut contoh tambahan layout untuk pembuatan bahan ajar sosiologi:

1. Layout Menu, pada halaman ini merupakan daftar isi bahan ajar yang dibuat, halaman ini
biasanya disebut halaman utama (home) dimana pengguna akan diarahkan kepada isi dari
aplikasi yang dibuat.
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= b
Heame AT SR001 FOMR.
Ve L1 i Mou
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. SOALZ
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2. layout SK-KD, pada halaman ini informasi terkait dengan standar kompetensi dan
kompetensi dasar dimasukkan sebagai informasi ke peserta didik terkait dengan tujuan
dan arah materi yang disajikan.

KOMPETENSI DASAR

Pasama chdl manguassi kKonsep dasar sosiolog

|

STANDAR KOMPETENSI

1. Mengatahul pengenian sosilogl
2 Me ok

INDIKATOR KETERCAPATAN KOMPETENSI

3. Layout materi, berisi materi ajar yang akan ditampilkan. Materi ajar yang disajikan

disesuaikan dengan tujuan pembelajaran

KONSEP DASAR SOSIOLOGI

|

Modul Construct 2 — Pendidikan Sosiologi UNY | 22



4. Layout Uji Kompetensi (Soal), berisi soal-soal untuk mengetahui tingkat pemahaman
peserta didik akan materi yang sudah disajikan. Masing-masing soal dibuat perhalaman
(layout) sehingga apabila membuat 10 soal checkpoint maka membutuhkan layout 10
halaman.

1.Sekolah merupakan salah salu benluk
masyarakat. Di dalam sekolah terdiri
alas berbagai bagian sepert guru,
peserta didik, bangunan sekolah,
kebijakan sekolah dan lain sebagainya.
Dalam hal ini seperti halnya sosiclog|
sebagai sebuah iimu yang mengkaji
masyarakal, maka berbagai unsur
sekolah dalam konsep dasar sosiologi
merupakan aspek ...

A. Dinamika Sosial C. Stralifikasi Sosial
B. Statkka Sosial  D. Diferensiasi Sosial

E EET&I\E m“‘“
[ [The
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Membuat Link

Link merupakan langkah untuk mengatur hubungan antara satu objek dengan objek
lainnya. Perlu diingat bahwa bahan ajar ini akan digunakan digunakan melalui gadget/
laptop/tabs/dll. Maka penggunaannya tentunya tidak seperti buku teks yang menggunakan
fungsi manual. Untuk dapat berpindah dari satu objek ke objek yang lain akan menggunakan

sistem link. Perlu memperhatikan kesesuaian objek yang akan dituju dalam proses link.

Berikut tahapan membuat dan manambahkan Link:
1. Klik kanan pada layout (kanvas) = Klik Insert new object
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3. Klik kanan pada layout = Klik Edit Event Sheet
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5 Pilih Touch = Klik Next
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v [l Object bupes
o) Audia
1) Tauch
[ Families
v [ Sounds
i 1099
I Music
o Files
ek l tiext l
Ohjerts =
Al meni  object 1+ ]
Layers  Tilemap &4 Projects |
Ready Aopros. downigss: 17 mb memany use: 54 mo Everts: 1 Active Layer: Laper & Mo e {1560, 455, 0 Zoom: 54%
P Be-~-0Qiks Construct 2 - evert menu &
Home W Euenits : o
7"? ¥ oot esunda - eiere & - § sorracom e o ﬁ D ﬁ
I copy | = Fedn = ’ru-'um<
" s arn ebug Expo £l
2 et Aun  Debug Expoet | Start
B Hen ctoa | bsunist. isunaik -neniart. | 03ma
Chpbaard bnda i A event .
Praperties o v | Projects 0 ox
5 Triggered when an abject iz muched —
81 2 | E v [ Stsiologi”
5| Object type propertics Gessures ~ B Leyouts
Hame Touch $an i  couiie- o ot I ey
3 ¢4 O bl aver cbeck [ Layout 1
5| Properties 0 ap object. v [l Event sheers
Use mauss input Yes [ event menu
More information Help 5_&wm1
P w [l Object types
A Coinpere Grentaton o) Audia
) i Wit e
15] I ouching oimect 'u-' Toiik
e D00 bouch lart i Families
42 0n Nt touch start S
& tegg
B Music
o i Files
Caneed | Help on 'Toody condiens
Objects =
A pierad” ghajeer (¥}
Layers  Tilemap. €8, Projects |
Ready |  Bapros. downioad 17 me memary we: 5.4 mi Everis 1 Active layer; Layer Mause: [1560; 485, 0 Zoom: 4%
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7. Pilih obyek yang akan dijadikan link = Klik Done

D BHe-~-Ddks

Construct 2 - svert menu

B e e e 0
2 Yo esunda - ff oeere s configuemnons a1 - & zorracom a o ﬁ D ﬁ
I copy | = fiecn = wying HIMLS . prums
Pasl Sdta | Aun  Debug Esport | Start
[ R Store | layoul layout projed  Page
Chiphastd Unda Configuratan: Qriine Frevieu Ga
Propertics Vo Startpage | meau | Lagpoul 1 evenbmeny | =
=
z
S Dbject type propertics | = BSystem | Onstart of layout i sudio Play 1 not laoping st walime I of (fag ™)
Hame Touch
Plugin Tourh el event
o Propertics B
u: input e A Event menu
=.= mnum.mF = Parameters for Touch: Dn touched object [ Event shest 1
Mare informotion Helg :
w [ Object types
haase the ohpect b check for fauch. | Audio
L sprie
= Sprite2
i o=z Taut
4¢! Touch
[ Families
~ [ Sounds
Concd | Heban espressions & togg
= o Music
> By Files
Objects =
] i gljret [ +]
Lagers Tilemap: G Projechs |
Ready | &pprox. downioad: 1.7 mb. memary use: 5 A mi Events: | Active layer Layer Mouse: (1560 485, 0 Zoom: B4
P Be-~-0 Construct 2 - svert menu — =] ®
e R : 0
2 Mot esunda - ff oeete ans 4 - & soirracom e o ﬁ D ﬁ
I copy | = Fedn = © @ Forums
Pasl Sdirra Aun  Debug Export | Start
[ R Store | layout layout projedt  Page
Chiphaard nda Seletion | Configuiat Girfine Freveew Ga -
Properties W Sartpage | menu | Lo eventmenu | w | Projects %
=51 ] i v [ Susiologi’
ey v pee 1| w&hSystem | Onsta of layo Ao Play 1 ot looping at volume 0 ¢B (tag **) v [ Layauts
Hamme Tauch [ rreny
Phugin Touch 4 Touch Ontouched = Layaut 1
B Praperics g w [l Event shess
Use mauss input Yes [ event menu
More information Help 5_&wm1
w [l Object types
o) Audia
L Sprie
= Sprit=2
Test
4¢! Touch
[ Families
v [ Sounds
& togg
i Music
> By Fites
Objects =
] i gljret [ +]
Lagers Tilemap: G Projects |
Ready | &pprox. downioad: 1.7 mb memary use: 5.4 . Everts: 2 Actve laper Layer Mouse: [1 560, 485, 0

Zoom: B4%
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9. Pilih System = Klik Next

D BHe-~-Ddks

uﬁ Yoo esunda - £ conPigumtnn: & 2
Copy |~ Fedn = G HIMLS
chpbears Unga il Add sction

Propertics Start page |

menl
=
z
5l Object type propertics 1] =& system s
Hame Touch | 'n'
Plugin Tourh w4} Touch
S Properties

Use mauseinput Yes
Mare information Help

ubla-£hcic an nbject to magte 3n action fom:

Construct 2 - svert menu

fi

Start
Dana

@ sarracam
& Forum:
Ed Hein

SOLR

Sena Aun  Debug Export
tnsa | lunid Eunsit nesiit

H [ =

Aud Sprite

& event menu
[ Event shest 1

w [ Object types
o) Audia

~ [ Sounds
& legg
B Music
> By Files

Diajerts

A1y’ mlaject

b

Leyers Tilemap, @4 Projecs |

| &pprox. downioad: 1.7 mb memary use: 5.4 m Everts: 2 Active laper Layer Mouse: (1560 485, 0 Zoom: B4
P Be-~-0 Construct 2 - svert menu &)
e R : 0
X ot esunda - ff oeete 5 - & soirracom e o ﬁ D ﬁ
I copy | = Fedn = & Forum:
Parl Sdrta [ Run  Debug Export | Stant
@ =ap Store | fayoul layout projed | Page
Chiphasrd tnia Celection Grire Frevew Ga B
Properties X meau [ Lapout 1 ewentmeny x| w  Projeds nox
= i v [ Sosialegi”
El Dbject type properties 1 > &System | Onstat of layout situdio  Play ¥ notlaaping atvolume 0 dB (tag ) v [ Layauts
Harns Toueh [ menu
Phugin w4iTouch | Ontouched = fhdd scticn Layout §
B Praperics g w [l Event shess
B il Parameters for 5 : G b layout g ::1,: menu]
ystenny: = shest
Mare irfarmati Help
ik o v [y Objeet type:
Choose: the layout i g o o Audio
Layout Layout 1 v
Cancel | Hebon espressions Eack ~ [y Sounds
- & tegg
B Music
> [ Fites
Objects =

A1 yie” mlajrct

Legers Tilemap @4 Projechs |

| moprox. downisas 17 mi memary use 5.3 ma Everts: 2

Active imper: Lapes

Mate: [1550, 385, O

Zoom: B4%
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Mengekspor File

Contoh :

e Sosiologisma5purworejokelasX
e Sosiologisma5purworejomaterikelasX

e Sosiologisma5purworejoujikompetensikelasX

Setelah proses penyusunan selesai maka sampai pada tahap ekspor file. Proses ini
dilakukan untuk menyesuaikan bentuk aplikasi ke dalam platform website html 5. Pada tahap
ini kita juga akan memberi nama file. Usahakan memberi nama file yang sesuai dengan
isi/konten bahan ajar untuk memudahkan penggunaaan dan aksesibilitas pengguna.

Langkah-langkah eksport file project sebagai berikut:

1. Klik File = Export project...

= - -l Construct 2 - menu — =} "
: 0
Recent Projects. a
= Ol A
1 Bribahan Agajarss da. capx
5 Aun  Debug Export | Siart
G o SRR Store | Jayout layout project age
2 Wew prng et cap ) Prevrewi Ga
B o C]—
~ v [ Sosiolegi®
v [ Layouts
R e ssrinea. i s
[ Layout 1
E Save As Single Fila.. w [ Event shests
[ event menu
i [= Besatsheat 1
Export projed., v B Object bypes
4 Audia
q Close Lab L Sprite
= SpriteZ
| iL
E Llose praject B Taus
..... [ Families
v [ Sounds
i gy
I Music
> [ Files
Objects =
Pl e s L]
> Layers  Tilemap &) Projects |
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2. Pilih HTML 5 website = Klik Next

Mabile

0o

Mabile & Desktop

]| A

L[| = i
0 your own website, Lisers can ey your game i & brosser end bookmerk . Alzo use the
ption for (05 e ans and Facsbogk dares, | : :

3. Pilih tempat mengekspor file 2 Klik Next
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4. Pilih Normal style = Klik Export

@B -G Construct 2+ menu 5]

BT o e renm £ ]

Yo | weimes= | flioeme X anmNgmguimons 8L - & soirra com a o ﬁ D ﬁ

Myeapy | = e = | ighisend an TR = - Eorums | :

5 =" L Singel " Soia | Mun Debug Export | Stadt

@-ep Stofe | fawout layout proed | age
niirie Frovis da

Pails et
T lsatent Wore

CHoboad Uno;

W-fLilscreen games centered borizordaly on the page,
cren games usng e whole brovser sindo,

) Adhvertbr sivle
s with ‘Hormal style’, but adds & bar baside the game where an
advert or other HTML cortent can be placsd.
Side; L]
Sizer| L50 e

(I Embed atie
Display akaned tog-eft with no margns and sorolbars disabled,
suitable for embedding inan iffame, Usafl for publishing to
arcanes,

Hasil file yang sudah diexport ke dalam bentuk HTML 5 nantinya akan di upload via web
bitballon.com

H. Upload Via Bitballoon

Merupakan proses akhir dalam pembuatan bahan ajar. Setelah file dikonversi ke
bentuk html 5, maka perlu untuk mengunggah file ke dalam website bitballoon. Bitballon
merupakan web hosting yang dipergunakan untuk mengupload file html 5 sehingga dapat
diakses oleh pengguna. Hal ini sebagai langkah agar aplikasi bahan ajar yang kita buat dapat
diakses oleh peserta didik atau pengguna melalui alamat laman yang akan kita susun.

Langkah-langkah upload file html 5 sebagai berikut:
1. Buka http:/bitballoon.com - klik Sign Up for Free

€ @ nioe/www.bitbaioon.com (] fearc w B 4+ & | =

QBRB:IIGOII Features  Pricing  Blog  Documentation  Signin

By Netlify

The ultimate hosting platform
for your HTMLS5 sites & apps

Drag Your Site
Folder Here

Don't hove @ site handy? Downlosd a demo site
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2. Pilih sign in using email, nanti akan terbuka window baru, silahkan isi alamat email dan
password > klik Continue

00 ® BitBalloon Authorization

(® & | https:/jwwvi.bitballoon.comfauth/login?state=583¢ddf3c4d9gp8B0446200:

S | g N I N BitBalloon Bitcaloon

B Using Email

Emall address

Password

Help, | forgot my password!

Pastikan alamat email aktif dan password mudah diingat. Nantinya alamat email dan
password ini akan selalu digunakan untuk masuk ke web bitballoon

3. Buka email anda yang digunakan untuk register. Bitballoon akan mengirimkan kode
verifikasi melalui email yang didaftarkan. Klik pesan yang dikirimkan bitballoon, masukkan

kodenya > klik Verify

L N | BitBalloon Authorization

(D) @ | https:/fwww.bitballoon.comjauthflogin?state=583cddf3c4d9cc58044620b!

BitBalloon BitBalicon

Email Verification

We've sent you an email with a 4 digit
verification code to ghendrastomo@yahoo.com. L.
Masukkan 4 digit code yang

’ dikirim bitballoon via email
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4. Setelah memasukkan verifikasi otomatis akan terhubung kembali dengan web bitballoon

& (0@ | fatkeom - Infarmas Barlta Terupaste Har In o Searct 0 94 A =

BitBalloon

By Metlify

1. Drag & drop a folder with a website

2. Kick back & relax while we publish it

3. Your site is online and its forms work

_ B - ! \ Masukkan file html 5 dengan
\ / cara menarik dari file explorer ke

kotak ini

5. Silahkan memasukkan file yang telah diexport dari Construct 2 dan bahan ajar Tl siap
diakses oleh peserta didik
Contoh file html 5 Construct 2 yang telah di upload dapat dilihat di:
a. http://sociologician.bitballoon.com
b. http://socioedugame.bitballon.com
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http://sociologician.bitballoon.com/

Cara membuka bahan ajar sosiologi aplikasi game html 5 dengan Construct 2:

® s @ 9
SAMSUNG
\ g s .
A =

1. Buka web browser yang tersedia (mengunakan dataQ
internet) T

2. Ketikkan alamat aplikasi bitballon (e.g.
http:sociologician.bitballon.com)

3. Tunggu proses downloading

4. Setelah selesai download aplikasi siap digunakan
(offline)

Referensi

1. Aplikasi Game Html 5 menggunakan Construct 2 dapat diakses melalui
https://www.scirra.com/construct2

2. Bitballoon hosting platform untuk html 5 dapat diakses melalui
https://www.bitballoon.com/

3. Paduan pemula menggunakan Construct 2 dapat diakses melalui
https://www.scirra.com/tutorials/37/beginners-guide-to-construct-2/id

4. Tutorial membuat Flappy bird dengan Construct 2 dapat diakses melalui
https://id.techinasia.com/talk/giveaway-dan-tutorial-construct-2-membuat-flappy-bird
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